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โครงสรางแผนการจัดการเรียนรูบูรณาการ “สื่อทูรปลูกปญญา” 
วิชา...คอมพิวเตอรเบื้องตน..........ชั้น...อนุบาล 1...ครผููสอน...นางพิมประ

พา   พาสวาง 
 

ลําดับ
ที่ 

เรื่อง เวลา 
(ชม.) 

หมายเหตุ 

1 คอมพิวเตอรเพื่อนฉัน 
1.1  การเปดคอมพิวเตอร 

4  



1.2  ลักษณะพ่ีคอม 
1.3  สวนประกอบพ่ีคอม 
1.4  สนุกกับเพ่ือนใหม 

2 คอมพิวเตอรทําอะไรไดบาง 
2.1   จอภาพและตัวเครื่อง 
2.2   เมาสและแปนพิมพ 
2.3   ลําโพงและเครื่องพิมพ 

3  

3 เรารักคอมพิวเตอร 
3.1   ใชใหถูกตอง 
3.2   รักษาคอมพิวเตอร 

2  

4 คอมพิวเตอรมีอะไรนะ 
4.1   เมาสเพ่ือนฉัน 
4.2   มารูจักเมาสกันเถอะ 
4.3   แปนพิมพที่ฉันรัก 
4.4   แปนพิมพหายไปไหน 

4  

5 มาเลนคอมพิวเตอรกันเถอะ 
5.1   ดับเบิลคลิก 
5.2    เลื่อนลูกศร 
5.3   ลากเมาสเลื่อนภาพ 
5.4   มาพิมพตัวอักษรกัน 
5.5   ขนาดตัวอักษร 
5.6   ปุม  Enter 

6  

6 เกมสําหรับเด็ก 10  

    



    

    

แผนการจัดประสบการณการเรียนรู 

หนวย   สิ่งตาง ๆ รอบตัว 
เรื่อง         คอมพิวเตอรเพ่ือนฉัน   (การเปดเครื่องคอม) 
สัปดาหที ่ 4   วันที ่ 8    เดือน   มิถุนายน    พ.ศ. 2558 
จุดประสงค 

1. รวมสนทนากับครูได          
2. บอกวิธีการเปดเครื่องคอมพิวเตอรไดถูกตอง           

สาระการเรียนรู 
สาระที่ควรรู 
    การเปดเครื่องคอมพิวเตอร เริ่มตนจากเสียบปลั๊กไฟกอน  
แลวจึงลงมือเปดเครื่อง  โดยเริ่มจากการกดปุมเปดที่ตัวเครือ่ง
แลวจึงกดปุมเปดที่จอภาพ  

ประสบการณสําคัญ 
1. การรองเพลง 
2. การเลาประสบการณเกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ตนรูจัก 

วิธีดําเนินกิจกรรม 
1. ใหเด็กรองเพลง “ พ่ีคลิก”  
2. ใหอาสาสมัครออกมาเลาประสบการณเกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่

ตนเองรูจัก ประมาณ  3  คน 
3. ใหเด็กดูสวนประกอบของคอมพิวเตอร โดยใชคําถามดังนี้ 

- นักเรียนทราบไหมวาสิ่งที่วางอยูนี้มีชื่อเรียกวาอะไร 
- ถาเราตองการที่ใชงานจากเครื่องคอมพิวเตอรเราตองทํา

อยางไร 



4. ใหเด็กดูนิทานปาเมฆตอนเปดคอม   เปดใจ 
5. ครูสาธิตวิธีการเปดเครื่องคอมใหนักเรียนดูพรอมกับชี้แนะถึง

อันตรายจากการใชไฟฟาดวย 
6. ใหนักเรียนออกมาทดลองเปดเครื่องคอมพิวเตอร     
7. นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีการเปดคอมพิวเตอร               

สื่อการเรียนการสอน 
1. เพลง “ พ่ีคลิก”         2.    เครื่องคอมพิวเตอร   3.  นิทาน

ปาเมฆ 

การวัดและประเมินผล 
 สังเกต 

1. การสนทนาและการตอบคําถาม 
2. ความสนใจในการรวมกิจกรรม 

แผนการจัดประสบการณการเรียนรู 

หนวย   สิ่งตาง ๆ รอบตัว 
เรื่อง         คอมพิวเตอรเพ่ือนฉัน   (ลักษณะของคอม) 
สัปดาหที ่ 4   วันที ่ 9     เดือน   มิถุนายน    พ.ศ. 2558 
จุดประสงค 

1. รวมสนทนากับครูได          
2. บอกลักษณะของเครื่องคอมพิวเตอรไดถูกตอง           

สาระการเรียนรู 
สาระที่ควรรู 
    ลักษณะของคอมพิวเตอรไมวาจะเปนหนาจอภาพ  
แปนพิมพ  และตัวเครื่องโดยสวนใหญเปนรูปรางคลายสี่เหลี่ยม  
มีขนาดใหญและเล็กแตกตางกันออกไปขึ้นอยูกับความตองการ
ของผูใชงาน  



ประสบการณสําคัญ 
1. การรองเพลง 
2.    การเลาประสบการณเกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ตนรูจัก 
3. สวนประกอบของคอมพิวเตอร 

วิธีดําเนินกิจกรรม 
1. ใหเด็กรองเพลง “ พ่ีคลิก”  
2. ใหอาสาสมัครออกมาเลาประสบการณเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอรที่ตนเองรูจัก ประมาณ  3  คน 
3. ใหเด็กดูสวนประกอบของคอมพิวเตอร โดยใชคําถามดังนี้ 
- นักเรียนทราบไหมวาเครื่องคอมพิวเตอรสวนใหญจะมี

รูปรางลักษณะแบบไหน 
4. ใหเด็กดูนิทานปาเมฆตอนเปดคอม   เปดใจ 
5. ครูวาดภาพเกี่ยวกับเครื่องคอมพิวเตอรใหนักเรียนด ู
6. ใหนักเรียนวาดภาพเครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง  
7. นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะรูปรางของ

คอมพิวเตอร                

สื่อการเรียนการสอน 
1. เพลง “ พ่ีคลิก”         2.    เครื่องคอมพิวเตอร    

การวัดและประเมินผล 
 สังเกต 

1. การสนทนาและการตอบคําถาม 
2. ความสนใจในการรวมกิจกรรม 

แผนการจัดประสบการณการเรียนรู 

หนวย   สิ่งตาง ๆ รอบตัว 
เรื่อง         คอมพิวเตอรเพ่ือนฉัน   (สวนประกอบของคอม) 



สัปดาหที ่ 4   วันที ่ 10     เดือน   มิถุนายน    พ.ศ. 2558 
จุดประสงค 
                    1.   รวมสนทนากับครูได          

2. บอกวิธีการเปดเครื่องคอมพิวเตอรไดถูกตอง           
สาระการเรียนรู 

สาระที่ควรรู 
    คอมพิวเตอร  เปนเครื่องใชไฟฟาประกอบไปดวย   
จอภาพ  แปนพิมพ  เมาส  ตัวเครื่องและมีสายไฟเชื่อมตอสวน
ตางๆ  เขาดวยกันจึงจะทําใหคอมพิวเตอรสามารถทํางานได  

ประสบการณสําคัญ 
1. การรองเพลง 
2. การเลาประสบการณเกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ตนรูจัก 
3. สวนประกอบของคอมพิวเตอร 

วิธีดําเนินกิจกรรม 
1. ใหเด็กรองเพลง “ พ่ีคลิก”  
2. ใหอาสาสมัครออกมาเลาประสบการณเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอรที่ตนเองรูจัก ประมาณ  3  คน 
3. ใหเด็กดูสวนประกอบของคอมพิวเตอร โดยใชคําถาม

ดังนี้ 
- นักเรียนทราบไหมวาสิ่งที่วางอยูนี้มีชื่อเรียกวาอะไร
กันบาง 

4. ใหเด็กดูนิทานปาเมฆตอน  อัตราแมนคอมพิวเตอร 
5. ครูแนะนําชื่อสวนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอรให

นักเรียนดูและฟง 
6. ใหนักเรียนออกมาออกมาจับสวนประกอบเครื่อง

คอมพิวเตอรตามชื่อที่ครูพูดใหเพ่ือนด ู    



7. นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับสวนประกอบของ
คอมพิวเตอร  

8. ใหนักเรียนระบายสีภาพสวนประกอบของคอมพิวเตอร              

สื่อการเรียนการสอน 
1. เพลง “ พ่ีคลิก”         2.    เครื่องคอมพิวเตอร   3.  

นิทานปาเมฆ 

การวัดและประเมินผล 
 สังเกต 

1. การสนทนาและการตอบคําถาม 
2. ความสนใจในการรวมกิจกรรม 

แผนการจัดประสบการณการเรียนรู 

หนวย   สิ่งตาง ๆ รอบตัว 
เรื่อง         คอมพิวเตอรเพ่ือนฉัน   (สนุกกับเพ่ือนใหม) 
สัปดาหที ่ 4   วันที ่ 11     เดือน   มิถุนายน    พ.ศ. 2558 
จุดประสงค 

1. รวมสนทนากับครูได          
2. บอกวิธีการเปดเครื่องคอมพิวเตอรไดถูกตอง           

สาระการเรียนรู 
สาระที่ควรรู 
    คอมพิวเตอรสามารถชวยเหลืองานในดานตางๆได  
เชน  พิมพงานตางๆ  คนหาขอมูลในอินเทอรเน็ต   ดูหนัง  ฟง
เพลง   เลนเกม   ดังนัน้  เราจึงตองใชอยางทะนุถนอมและดูแล
รักษาเปนอยางด ี 

ประสบการณสําคัญ 
1. การรองเพลง 



2. การเลาประสบการณเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอร 
วิธีดําเนินกิจกรรม 

1. ใหเด็กรองเพลง “ พ่ีคลิก”  
2. ใหใหเด็กดูนิทานปาเมฆตอน  มาเปดหนาตางโปรแกรม

กันเถอะ 
3.  เด็กและครูรวมสนทนาเกี่ยวกับนิทานปาเมฆ 
4. ครูสาธิตวิธีการใชงานจากคอมพิวเตอรใหเด็กด ู
5. ใหเด็กออกมาทดลองใชงานกับเครื่องคอมพิวเตอร     
6. นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับการใชงานจากเครื่อง

คอมพิวเตอร  
7. ใหเด็กทําใบงานเกี่ยวกับการจับคูภาพที่สัมพันธกัน               

สื่อการเรียนการสอน 
1. เพลง “ พ่ีคลิก”         2.    เครื่องคอมพิวเตอร   3.  

นิทานปาเมฆ    4.  ใบงาน 

การวัดและประเมินผล 
 สังเกต 
                    1.   การสนทนาและการตอบคําถาม 

2. ความสนใจในการรวมกิจกรรม 
3. ตรวจใบงาน 

แผนการจัดประสบการณการเรียนรู 

หนวย   สิ่งตาง ๆ รอบตัว 
เรื่อง         คอมพิวเตอรทําอะไรไดบาง   (จอภาพและตัวเครื่อง) 
สัปดาหที ่6   วันที่  22     เดือน   มิถุนายน    พ.ศ. 2558  



จุดประสงค 
1. รวมสนทนากับครูได          
2. บอกหนาทีข่องจอภาพและตัวเครื่องคอมพิวเตอรไดถูกตอง           

สาระการเรียนรู 
สาระที่ควรรู 
    ตัวเครื่อง หรือ เคส (Case)  มีไวเก็บขอมูลตางๆ สวน
จอภาพ หรือ  มอนิเตอร (Monitor)  มีไวแสดงภาพตัวหนังสือ
และตัวเลข 

ประสบการณสําคัญ 
1. การรองเพลง 
2. การเลาประสบการณเกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ตนรูจัก 
3. สวนประกอบของคอมพิวเตอร 

วิธีดําเนินกิจกรรม 
1. ใหเด็กรองเพลง “ พ่ีคลิก”  
2. ครูนําจอภาพและตัวเครื่องมาใหเด็กดูพรอมกับถามชื่อ

สวนประกอบคอม โดยใชคําถามดังนี ้
- นักเรียนทราบไหมวาจอภาพมีหนาที่ทําอะไร   ตัวเครื่องมี

หนาที่อะไร 
- ถาเราตองการใหภาพแสดงที่หนาจอภาพเราจะทํา

อยางไร 
- ถาไมมีตัวเครื่องจะเกิดอะไรขึ้น 

3. ใหนักเรียนทดลองใชงานจากคอมโดยการคลิกหารูปภาพมา
โชวที่จอภาพ 

4. นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับหนาที่ของจอภาพและ
ตัวเครื่องคอมพิวเตอร 

5. ใหเด็กทําใบงานภาพสิ่งที่ไมควรทําขณะใชคอมพิวเตอร 



สื่อการเรียนการสอน 
1. เพลง “ พ่ีคลิก”         2.    เครื่องคอมพิวเตอร   3.  ใบงาน 

การวัดและประเมินผล 
 สังเกต 

1.  การสนทนาและการตอบคําถาม 
2.  ความสนใจในการรวมกิจกรรม 
3.  การตรวจใบงาน 

แผนการจัดประสบการณการเรียนรู 

หนวย   สิ่งตาง ๆ รอบตัว 
เรื่อง         คอมพิวเตอรทําอะไรไดบาง   (เมาสและแปนพิมพ) 
สัปดาหที ่ 6   วันที ่ 23   เดือน   มิถุนายน    พ.ศ. 2558 
จุดประสงค 

1.รวมสนทนากับครูได          
2.บอกหนาที่ของเมาสและแปนพิมพไดถูกตอง           

สาระการเรียนรู 
สาระทีค่วรรู 
    เมาส  (Mouse)  มีไวเลื่อนตัวชี้บนหนาจอไปยังภาพ
ตางๆ สวนแปนพิมพ ( Keyboard)  มีไวพิมพขอความ  หรือ
ตัวเลขเพ่ือสงเขาไปในตัวเครื่อง  (Case) 

ประสบการณสําคัญ 
1. การรองเพลง 
2. การเลาประสบการณเกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ตนรูจัก 
3. สวนประกอบของคอมพิวเตอร 

วิธีดําเนินกิจกรรม 
1. ใหเด็กรองเพลง “ พ่ีคลิก”  



2. ใหเด็กดูนิทานปาเมฆตอน  เมาสไปไหน   แคนเซอรไป
ดวย  แลวสนทนาเกี่ยวกับนิทาน 

3. ครูนําเมาสและแปนพิมพมาใหเด็กดูพรอมกับถามชื่อ
สวนประกอบคอม โดยใชคําถามดังนี ้

- นักเรียนทราบไหมวาเมาสมีหนาที่ทําอะไร   แปนพิมพมี
หนาที่อะไร 

- ถาเราตองการใหเปลี่ยนสีของตัวหนังสือเราจะทําอยางไร 
4. ใหนักเรียนทดลองใชงานจากคอมโดยการใชเมาสและ

แปนพิมพ 
5. นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับหนาที่ของเมาสและ

แปนพิมพ 

สื่อการเรียนการสอน 
1. เพลง “ พ่ีคลิก”         2.    เครื่องคอมพิวเตอร   3.  

นิทานปาเมฆ 

การวัดและประเมินผล 
 สังเกต 

1. การสนทนาและการตอบคําถาม 
2. ความสนใจในการรวมกิจกรรม 

 

แผนการจัดประสบการณการเรียนรู 

หนวย   สิ่งตาง ๆ รอบตัว 
เรื่อง         คอมพิวเตอรทําอะไรไดบาง   (ลําโพงและเครื่องพิมพ) 
สัปดาหที ่ 6   วันที ่   24  เดือน   มิถุนายน    พ.ศ. 2558  
จุดประสงค 

1. รวมสนทนากับครูได          



2. บอกหนาทีข่องลําโพงและเครื่องพิมพไดถูกตอง           
สาระการเรียนรู 

สาระที่ควรรู 
    ประโยชนของลําโพง  คือ  มีไวขยายเสียงใหดังขึ้น  แต
ไมควรดังมากเกินไป  เพราะจะทําใหรบกวนผูอ่ืน  สวน
ประโยชนของเครื่องพิมพ  ๕อมีไวพิมพภาพหรือขอความลงบน
กระดาษ 

ประสบการณสําคัญ 
1. การรองเพลง 
2. การเลาประสบการณเกี่ยวกับคอมพิวเตอรที่ตนรูจัก 
3. สวนประกอบของคอมพิวเตอร 

วิธีดําเนินกิจกรรม 
1. ใหเด็กรองเพลง “ พ่ีคลิก”  
2. ครูนําลําโพงและเครื่องพิมพมาใหเด็กดูพรอมกับถามชื่อ

สวนประกอบคอม โดยใชคําถามดังนี ้
- นักเรียนทราบไหมวาลําโพงมีหนาที่ทําอะไร   เครื่องพิมพ

มีหนาที่อะไร 
- ถาเราตองการใบงานเพ่ือมาทํางานหรือตองการเพลงฟง

เพลงจากคอมพิวเตอรเราจะทําอยางไร 
3. ใหนักเรียนทดลองเปดลําโพงและพิมพภาพจากเครื่อง

คอมพิวเตอร 
4. นักเรียนและครูรวมกันสรุปเกี่ยวกับหนาที่ของลําโพงและ

เครื่องพิมพคอมพิวเตอร 
5. ใหเด็กทําใบงานจับคูภาพเหมือน 

สื่อการเรียนการสอน 
1. เพลง “ พ่ีคลิก”         2.    เครื่องคอมพิวเตอร   3.  ใบ

งาน 



การวัดและประเมินผล 
 สังเกต 

1. การสนทนาและการตอบคําถาม 
2. ความสนใจในการรวมกิจกรรม 
3. ตรวจใบงาน 

 



 
 
 
 



 

 
 


