
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู  
 

รายวิชาที่ 1 คอมพิวเตอรเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องตน 

(เทอม 1)



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องตน    เวลา  8  ชั่วโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง ความหมาย ความสําคัญ องคประกอบ       เวลา  2  ช่ัวโมง       

 และผลกระทบของคอมพิวเตอรและสารสนเทศ                                                                                       
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 1                      วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู  
การส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย ความสําคัญ องคประกอบ  ผลกระทบของคอมพิวเตอรและสารสนเทศ                                                              
 

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย ความสําคัญ องคประกอบ  ผลกระทบของคอมพิวเตอรและ

สารสนเทศได 
 
สาระสําคัญ 

      คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศเปนอุปกรณหรือเครื่องมือที่เก่ียวของกับการรวบรวมประมวล เก็บ
รักษา และเผยแพรขอมูลและสารสนเทศโดยรวมทั้งฮารดแวร ซอฟตแวร ฐานขอมูล และการส่ือสาร โทรคมนาคม 
ระบบสารสนเทศสรางข้ึนมาเพื่อจุดมุงหมายหลายประการจุดมุงหมายพ้ืนฐานประการหนึ่ง คือ การประมวลขอมูล 
(Data) ใหเปนสารสนเทศ  (Information) และนําไปสูความรู (Knowledge) ที่ชวยแกปญหาในการดําเนินงาน 
 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. ความหมาย ความสําคัญ องคประกอบ และผลกระทบของคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการอธิบาย 
 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ใฝเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตวั พูดคุยเพื่อสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : ครูอธิบายความหมาย องคประกอบ และผลกระทบของคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 
 กิจกรรมรวบยอด 
   ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความหมาย องคประกอบ และผลกระทบของคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 
พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 

 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

        
 
 



 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
-  

 ช้ินงาน 
   -   
          
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
 
 
 



 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องตน    เวลา  8  ชั่วโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 เรื่อง แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาต ิ      เวลา  2  ช่ัวโมง  
                                         การประยุกตและหลักการใชคอมพิวเตอร      
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 2                     วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/2 อภิปรายลักษณะสําคัญและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย ความสําคัญเก่ียวกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ  

การประยุกตใชคอมพิวเตอร และหลักการเบ้ืองตนของการใชคอมพิวเตอรในปจจุบันได                                                                                                                              
 

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายเก่ียวกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติได 
2. นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับการประยุกตใชคอมพิวเตอรได 
3. นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับหลักการเบื้องตนของการใชคอมพิวเตอรในปจจุบันได 

 
สาระสําคัญ 

      การจัดทําแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศ ชวยใหมีภาพรวมของระบบสารสนเทศที่สนับสนุนและ
สอดคลองกับแผนกและการดําเนินงานตามภารกิจหลักของหนวยงาน และเปนกรอบหรือแนวทางในการดําเนินการ 
รวมถึงการพิจารณาตนทุน การดําเนินการของหนวยงานตางๆ  ดวย 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ 

2. การประยุกตใชคอมพิวเตอร 
3. หลักการเบ้ืองตนของการใชคอมพิวเตอรในปจจุบัน 
 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการอธิบาย 
 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ใฝเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายเก่ียวกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาต ิ
   กิจกรรมที่ 2 : อธิบายการประยุกตใชคอมพิวเตอร และหลักการเบ้ืองตนของการใชคอมพิวเตอรใน 
                        ปจจุบัน 
 กิจกรรมรวบยอด 
   ครูและนักเรียนรวมกันเก่ียวกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ  การประยุกตใชคอมพิวเตอร 
และหลักการเบ้ืองตนของการใชคอมพิวเตอรในปจจุบันพรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนงัสือ 

 
 
 

 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
2. หนังสือเรียน  

         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
-  

 ช้ินงาน 
   -   
          
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

 
 
 
 
 

 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องตน    เวลา  8  ชั่วโมง                     
แผนการจัดการเรยีนรูท่ี 3 เรื่อง สวนประกอบของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง      เวลา  2  ชั่วโมง       
                                     และหลักการดานฮารดแวรและซอฟตแวร                    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 3                       วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                    
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชพีอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถบอกสวนประกอบของคอมพิวเตอรอุปกรณตอพวง หลักการดานฮารดแวรและซอฟตแวรได

                                                                                                                                                                                                                                      
จุดประสงคนําทาง 

1. นักเรียนสามารถอธิบายสวนประกอบของคอมพิวเตอรอุปกรณตอพวง หลักการดานฮารดแวรและ 
ซอฟตแวรได 
 
สาระสําคัญ 

      คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศเปนอุปกรณหรือเครื่องมือที่เก่ียวของกับการรวบรวมประมวล เก็บ
รักษา และเผยแพรขอมูลและสารสนเทศโดยรวมทั้งฮารดแวร ซอฟตแวร ฐานขอมูล และการส่ือสาร โทรคมนาคม 
ระบบสารสนเทศสรางข้ึนมาเพื่อจุดมุงหมายหลายประการจุดมุงหมายพ้ืนฐานประการหนึ่ง คือ การประมวลขอมูล 
(Data) ใหเปนสารสนเทศ  (Information) และนําไปสูความรู (Knowledge) ที่ชวยแกปญหาในการดําเนินงาน 
 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1.  สวนประกอบของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง 
2.   หลักการดานฮารดแวรและซอฟตแวร 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ใฝเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายสวนประกอบของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง 
   กิจกรรมที่ 2 : อธิบายหลักการดานฮารดแวรและซอฟตแวร  
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปสวนประกอบของคอมพิวเตอรอุปกรณตอพวง  หลักการดานฮารดแวร  และ
ซอฟตแวรพรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ  

 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

    
 



 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
-  

 ช้ินงาน 
   -   
          
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
 
 
 



 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องตน    เวลา  8  ชั่วโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 เรื่อง การเชื่อมตอระบบเครือขาย การบริการตางๆในอินเทอรเน็ต   เวลา  2  ช่ัวโมง       
                                     และประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ                  
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 4                       วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3  ประมวลผลขอมูลใหเปนสาระสนเทศ 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถอธิบายการเชื่อมตอระบบเครือขายและบริการตางๆ ในอินเทอรเน็ตและสามารถอธิบายการ

ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศโดยใชซอฟตแวรพื้นฐานของระบบคอมพิวเตอรได                                                                          
 

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายการเชื่อมตอระบบเครือขายและบริการตางๆ ในอินเทอรเน็ตได 
2. นักเรียนสามารถอธิบายการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศโดยใชซอฟตแวรพ้ืนฐานของระบบ

คอมพิวเตอรได 
 
สาระสําคัญ 

การที่ระบบเครือขายมีบทบาทสําคัญมากข้ึนในปจจุบัน เพราะมีการใชงานคอมพิวเตอรอยางแพรหลาย จึงเกิด
ความตองการที่จะเชื่อมตอคอมพิวเตอรเหลานั้นถึงกัน การโอนยายขอมูลระหวางกันในเครือขาย ทําใหระบบมีขีด
ความสามารถเพ่ิมมากขึ้น การแบงการใชทรัพยากร เชน หนวยประมวลผล, หนวยความจํา, หนวยจัดเก็บขอมูล,
โปรแกรมคอมพิวเตอร และอุปกรณตาง ๆ ที่มีราคาแพงและไมสามารถจัดหามาใหทุกคนได เชน เครื่องพิมพ เคร่ือง
สแกนเนอร ทําใหลดตนทุนของระบบลงได 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
 

สาระการเรียนรู 
ความรู   

1.  การเชื่อมตอระบบเครือขายและบริการตางๆ ในอินเทอรเน็ต 
2.   การประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศโดยใชซอฟตแวรพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการเชื่อมตอระบบเครือขายและบริการตางๆในอินเทอรเน็ต 
   กิจกรรมที่ 2 : อธิบายการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศโดยใชซอฟตแวรพื้นฐานของระบบ
คอมพิวเตอร 
   กิจกรรมที่ 3 : ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู  
 
 
 



 
 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการเชื่อมตอระบบเครือขายและบริการตางๆในอินเทอรเน็ตและการประมวลผล
ขอมูลใหเปนสารสนเทศโดยใชซอฟตแวรพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา
เพ่ิมเติมในหนังสือ 
 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
2. หนังสือเรียน  

       
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู  

 ช้ินงาน 
   -  
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 

    



 

3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

 
 

ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 

          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Word 2010    เวลา  10  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 เรื่อง โปรแกรม Microsoft Word 2010                เวลา  2  ชั่วโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สปัดาหท่ี 5                       วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                 
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถเริ่มตนใชงาน และสามารถบอกสวนประกอบของโปรแกรม Microsoft Word 2010ได                                                                                                                              
 

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายการเริ่มตนใชงานโปรแกรม Microsoft Word 2010 ได 
2.นักเรียนสามารถบอกสวนประกอบของโปรแกรม Microsoft Word 2010 ได 

 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Word 2010 เปนโปรแกรมที่ผูใชนิยมนํามาใชงานกันมากที่สุด ทั้งในวงการศึกษา 
สถานที่ทํางาน ตลอดไปจนถึงการใชงานสวนตัว  โปรแกรม Microsoft Word 2010 สามารถสรางเอกสารได
มากมายหลายรูปแบบและสวยงาม เชน ใบปลิว, แผนพับ, นามบัตร, จดหมายเวียน, เว็บเพจ,สงอีเมล ดวย
คําส่ังอัตโนมัติที่โปรแกรมเตรียมไวให รวมถึงองคประกอบของงานที่เราจะนําเสนอ ไมวาจะเปน รูปภาพ, 
ตาราง, กราฟ, ผังไดอะแกรม, ผังองคกร ที่สามารถจัดรูปแบบ ใสเอฟเฟคตไดไมแพโปรแกรมแตงภาพเดนๆ 
เลยทีเดียว 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
3.  



 
สาระการเรยีนรู 

ความรู   
1. เริ่มตนใชงานโปรแกรม Microsoft Word 2010 
 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : แนะนําโปรแกรม Microsoft Word 2010 
   กิจกรรมที่ 2 : ใหผูเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับโปรแกรม Microsoft Word 2010 พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวน
เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 
 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 



 

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

       
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   -  
          
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดบัคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Word 2010     เวลา  10  ชั่วโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 เรื่อง การใชงานเบื้องตนของโปรแกรม Microsoft Word 2010 เวลา  2  ช่ัวโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 6                       วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                                       
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการ สรางเอกสาร แกไขเอกสาร และบันทึกไฟลงานในโปรแกรม Microsoft Word 2010 ได

                                                                                                                                                                               
จุดประสงคนําทาง 

1. นักเรียนสามารถใชงานเบ้ืองตนโปรแกรม Microsoft Word 2010 ได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Word 2010 เปนโปรแกรมที่ผูใชนิยมนํามาใชงานกันมากที่สุด ทั้งในวงการศึกษา 
สถานที่ทํางาน ตลอดไปจนถึงการใชงานสวนตัว  โปรแกรม Microsoft Word 2010 สามารถสรางเอกสารได
มากมายหลายรูปแบบและสวยงาม เชน ใบปลิว, แผนพับ, นามบัตร, จดหมายเวียน, เว็บเพจ,สงอีเมล ดวย
คําส่ังอัตโนมัติที่โปรแกรมเตรียมไวให รวมถึงองคประกอบของงานที่เราจะนําเสนอ ไมวาจะเปน รูปภาพ, 
ตาราง, กราฟ, ผังไดอะแกรม, ผังองคกร ที่สามารถจัดรูปแบบ ใสเอฟเฟคตไดไมแพโปรแกรมแตงภาพเดนๆ 
เลยทีเดียว 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การใชงานเบ้ืองตนของโปรแกรม Microsoft Word 2010 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการใชงานเบ้ืองตนของโปรแกรม Microsoft Word 2010 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําการ สรางเอกสาร แกไขเอกสาร และบันทึกไฟล 
   กิจกรรมที่ 3 : ใหนักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปใชงานเบ้ืองตนของโปรแกรม Microsoft Word 2010พรอมกับใหนักเรียนกลับไป
ทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 

 
 
 



 
 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

       
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   -  
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ

    
 
 
 



 

สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

 

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Word 2010    เวลา  10  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 เรื่อง การตกแตงเอกสาร(1)           เวลา  2  ช่ัวโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 7                      วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                           
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการตกแตงตัวอักษร ตกแตงพ้ืนหลังของเอกสาร และใสขอบใหกับเอกสารของตนเองได                                                                                

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถทําการตกแตงเอกสารได 

 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Word 2010 เปนโปรแกรมที่ผูใชนิยมนํามาใชงานกันมากที่สุด ทั้งในวงการศึกษา 
สถานที่ทํางาน ตลอดไปจนถึงการใชงานสวนตัว  โปรแกรม Microsoft Word 2010 สามารถสรางเอกสารได
มากมายหลายรูปแบบและสวยงาม เชน ใบปลิว, แผนพับ, นามบัตร, จดหมายเวียน, เว็บเพจ,สงอีเมล ดวย
คําส่ังอัตโนมัติที่โปรแกรมเตรียมไวให รวมถึงองคประกอบของงานที่เราจะนําเสนอ ไมวาจะเปน รูปภาพ, 
ตาราง, กราฟ, ผังไดอะแกรม, ผังองคกร ที่สามารถจัดรูปแบบ ใสเอฟเฟคตไดไมแพโปรแกรมแตงภาพเดนๆ 
เลยทีเดียว 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การตกแตงเอกสาร 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ใฝเรียนรู 
2. มุงม่ันในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการตกแตงเอกสาร 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําการ ตกแตงตัวอักษร การตกแตงพ้ืนหลังของเอกสาร การใสขอบใหกับ
เอกสาร 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการตกแตงเอกสารพรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

       
 



 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
-  

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร  
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
-  

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 

ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 

          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 



 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Word 2010    เวลา  10  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8 เรื่อง การตกแตงเอกสาร (2)                    เวลา  2  ชั่วโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 8                      วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                    
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการสรางลายน้ํา ใสรูปภาพใหเอกสาร และสามารถใสแผนภูมิใหกับเอกสารของตนเองได                                                       

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถทําการตกแตงเอกสารได 

 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Word 2010 เปนโปรแกรมที่ผูใชนิยมนํามาใชงานกันมากที่สุด ทั้งในวงการศึกษา 
สถานที่ทํางาน ตลอดไปจนถึงการใชงานสวนตัว  โปรแกรม Microsoft Word 2010 สามารถสรางเอกสารได
มากมายหลายรูปแบบและสวยงาม เชน ใบปลิว, แผนพับ, นามบัตร, จดหมายเวียน, เว็บเพจ,สงอีเมล ดวย
คําส่ังอัตโนมัติที่โปรแกรมเตรียมไวให รวมถึงองคประกอบของงานที่เราจะนําเสนอ ไมวาจะเปน รูปภาพ, 
ตาราง, กราฟ, ผังไดอะแกรม, ผังองคกร ที่สามารถจัดรูปแบบ ใสเอฟเฟคตไดไมแพโปรแกรมแตงภาพเดนๆ 
เลยทีเดียว 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การตกแตงเอกสาร 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
2. มุงม่ันในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
  กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการสรางลายน้ํา การใสรูปภาพใหเอกสาร และการใสแผนภูมิใหกับเอกสาร 
  กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําสรางลายน้ํา การใสรูปภาพใหเอกสาร และการใสแผนภูมิใหกับเอกสารของ
ตนเอง 
  กิจกรรมที่ 3 : ใหนักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการสรางลายน้ํา การใสรูปภาพใหเอกสาร และการใสแผนภูมิใหกับเอกสารพรอม
กับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 

 



 
 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 
 สื่อการเรียนรู  

1. ส่ือมัลติมีเดีย  
 แหลงการเรียนรู 

1. หนังสือเรียน  
       
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 เกณฑการประเมิน 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ

    



 

สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 
มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Word 2010    เวลา  10  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9 เรื่อง การพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ        เวลา  2  ชั่วโมง  
                                    และสิ่งท่ีเพิ่มเขามาใหมในโปรแกรม Microsoft Word 2010   
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 9                      วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ และอธิบายเกี่ยวกับส่ิงที่เพิ่มเขามาใหมในโปรแกรม 

Microsoft Word 2010ได                      
                                                                                                                                                                                                         

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ ได 
2. นักเรียนสามารถบอกเกี่ยวกับส่ิงที่เพิ่มเขามาใหมในโปรแกรม Microsoft Word 2010ได                      

 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Word 2010 เปนโปรแกรมที่ผูใชนิยมนํามาใชงานกันมากที่สุด ทั้งในวงการศึกษา  
สถานที่ทํางาน ตลอดไปจนถึงการใชงานสวนตัว  โปรแกรม Microsoft Word 2010 สามารถสรางเอกสารไดมากมาย
หลายรูปแบบและสวยงาม เชน ใบปลิว, แผนพับ, นามบัตร, จดหมายเวียน, เว็บเพจ,สงอีเมล ดวยคําส่ังอัตโนมัติที่
โปรแกรมเตรียมไวให รวมถึงองคประกอบของงานที่เราจะนําเสนอ ไมวาจะเปน รูปภาพ, ตาราง, กราฟ, ผังไดอะแกรม, 
ผังองคกร ที่สามารถจัดรูปแบบ ใสเอฟเฟคตไดไมแพโปรแกรมแตงภาพเดนๆ เลยทีเดียว 

 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
 

สาระการเรียนรู 
ความรู   

1. การพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ 
2. มีอะไรใหมใน Microsoft Word 2010 
 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพื่อสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ 
   กิจกรรมที่ 2 : อธิบายส่ิงที่เพ่ิมเขามาใหมในโปรแกรม Microsoft Word 2010 
   กิจกรรมที่ 3 : ใหนักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรยีนรวมกันสรุปการพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพและส่ิงที่เพ่ิมเขามาใหมในโปรแกรม Microsoft 
Word 2010พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 



 
 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
2. หนังสือเรยีน  

       
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
     -คําถามทายเรื่อง 
 ช้ินงาน 

   -  
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 เกณฑการประเมิน 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
 
 
 

    



 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010    เวลา  12  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10 เรื่อง โปรแกรม Microsoft Excel 2010                เวลา  2  ชั่วโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 10                     วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถเริ่มตนใชงาน และสามารถบอกสวนประกอบของโปรแกรม Microsoft Excel 2010ได                                                                                                                              
 

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายการเริ่มตนใชงานโปรแกรม Microsoft Excel 2010ได 
2. นักเรียนสามารถบอกสวนประกอบของโปรแกรม Microsoft Excel 2010ได 

 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Excel 2010 เปนโปรแกรมที่นิยมใชในการจัดการคํานวณ มีความสามารถในการ
คํานวณสูตรตางๆ พรอมทั้งฟงกชันที่ชวยในการคํานวณทางคณิตศาสตรอีกดวย หรือจะจัดทําเปนตารางงานก็
ย่ิงสะดวกขึน้ไปอีก ซึ่งถือวาเปนโปรแกรมที่มีประโยชนมากมายเลยทีเดียว 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. แนะนําโปรแกรม Microsoft Excel 2010 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการอธิบาย 
 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : แนะนําโปรแกรม Microsoft Excel 2010 
   กิจกรรมที่ 2 : ใหผูเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับโปรแกรม Microsoft Excel 2010 พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวน
เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
 
 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  
 

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

       
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
          
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอืน่ 
 
 

 
 

   



 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

 
 

ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 

          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010    เวลา  12  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 11 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010    เวลา  2  ช่ัวโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 11                     วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการ สรางสมุดงานใหม ปรับขนาดคอลัมน   ปรับขนาดแถว และการบันทึกไฟลงานใน

โปรแกรม Microsoft Excel 2010 ได     
                                                                                                                                                                                                                               

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถใชงานเบื้องตนโปรแกรม Microsoft Excel 2010 ได 

 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Excel 2010 เปนโปรแกรมที่นิยมใชในการจัดการคํานวณ มีความสามารถในการ
คํานวณสูตรตางๆ พรอมทั้งฟงกชันที่ชวยในการคํานวณทางคณิตศาสตรอีกดวย หรือจะจัดทําเปนตารางงานก็
ย่ิงสะดวกขึนไปอีก ซึ่งถือวาเปนโปรแกรมที่มีประโยชนมากมายเลยทีเดียว 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. เริ่มตนการทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการเริ่มตนการทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําการสรางสมุดงานใหม การปรับขนาดคอลัมน   การปรับขนาดแถว และการ
บันทึกไฟลงาน 
   กิจกรรมที่ 3 : คําถามทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับการสรางสมุดงานใหม การปรับขนาดคอลัมน การปรับขนาดแถว และการ
บันทึกไฟลงาน พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1.  หนังสือเรียน      

การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    
 
 

 



 
มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทกุครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010    เวลา  12  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 12 เรื่อง การจัดการเกี่ยวกับตาราง                                    เวลา  2  ชั่วโมง     
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 12                     วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                 
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการสรางแถว ลบแถว ลบคอลัมน ลบตารางในพ้ืนที่การทํางาน  ผสานเซลลและคอลัมน 

แทรกแถว,คอลัมน และเซลลในชิ้นงาน พรอมทั้งปอนขอมูลลงแผนงานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010 ได
                                                                                                                                                                                                                            
จุดประสงคนําทาง 

1. นักเรียนสามารถจัดการเกี่ยวกับตารางในโปรแกรม Microsoft Excel 2010 ได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Excel 2010 เปนโปรแกรมที่นิยมใชในการจัดการคํานวณ มีความสามารถในการ
คํานวณสูตรตางๆ พรอมทั้งฟงกชันที่ชวยในการคํานวณทางคณิตศาสตรอีกดวย หรือจะจัดทําเปนตารางงานก็
ย่ิงสะดวกขึนไปอีก ซึ่งถือวาเปนโปรแกรมที่มีประโยชนมากมายเลยทีเดียว 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การจัดการเก่ียวกับตาราง 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการจัดการเกี่ยวกับตาราง 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําการสรางการลบแถว การลบคอลัมน การลบตารางในพ้ืนที่การทํางาน 
การผสานเซลลและคอลัมน การแทรกแถว,คอลัมน และเซลลในชิ้นงาน การปอนขอมูลลงแผนงาน 
   กิจกรรมที่ 3 : คําถามทายเรื่อง 
 
 
 
 



 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับการสรางการลบแถว การลบคอลัมน การลบตารางในพื้นที่การทํางาน 
การผสานเซลลและคอลัมน การแทรกแถว,คอลัมน และเซลลในชิ้นงาน การปอนขอมูลลงแผนงานพรอมกับใหนักเรียน
กลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 

 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน      

 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม

    



 

ของผูอื่น 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 
 

    
 
 
 
 

 

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 



 
 

แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010    เวลา  12  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 13 เรื่อง การคํานวณใน Microsoft Excel 2010               เวลา  2  ชั่วโมง   
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 13                     วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการใสฟงกชันเพ่ือการคํานวณ การบวกดวยฟงกชัน  การลบดวยฟงกชัน  การคูณดวย

ฟงกชัน  และการหารดวยฟงกชันได     
                                                                                                                                                                                                                                  

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถทําการคํานวณใน Microsoft Excel 2010 ได 

 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Excel 2010 เปนโปรแกรมที่นิยมใชในการจัดการคํานวณ มีความสามารถในการ
คํานวณสูตรตางๆ พรอมทั้งฟงกชันที่ชวยในการคํานวณทางคณิตศาสตรอีกดวย หรือจะจัดทําเปนตารางงานก็
ย่ิงสะดวกขึน้ไปอีก ซึ่งถือวาเปนโปรแกรมที่มีประโยชนมากมายเลยทีเดียว 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การคํานวณใน Microsoft Excel 2010 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการคํานวณใน Microsoft Excel 2010 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําการใสฟงกชันเพ่ือการคํานวณ การบวกดวยฟงกชัน  การลบดวยฟงกชัน  
การคูณดวยฟงกชัน  การหารดวยฟงกชัน 
   กิจกรรมที่ 3 : คําถามทายเรื่อง 
 
 
 
 



 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับการใสฟงกชันเพ่ือการคํานวณ การบวกดวยฟงกชัน  การลบดวยฟงกชัน  
การคูณดวยฟงกชัน  การหารดวยฟงกชันพรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน      

การวัดผล – ประเมินผล 
 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 เกณฑการประเมิน 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    



 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกดิความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    
 
 
 

 

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 

ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 

          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010    เวลา  12  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 14 เรื่อง การตกแตงตารางงานใหมีความนาสนใจ     เวลา  2  ช่ัวโมง   
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 14                     วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                  
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการสรางแผนภูมิ การแทรกรูปภาพ  การนํารูปภาพจากไฟลรูปภาพมาใช และการ

จัดรูปแบบแผนงานได     
                                                                                                                                                                                                         

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถตกแตงตารางงานใหมีความนาสนใจได 

 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Excel 2010 เปนโปรแกรมที่นิยมใชในการจัดการคํานวณ มีความสามารถในการ 
คํานวณสูตรตางๆ พรอมทั้งฟงกชันที่ชวยในการคํานวณทางคณิตศาสตรอีกดวย หรือจะจัดทําเปนตารางงานก็ย่ิง
สะดวกขึนไปอีก ซึ่งถือวาเปนโปรแกรมที่มีประโยชนมากมายเลยทีเดียว 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1.  ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การตกแตงตารางงานใหมีความนาสนใจ 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1.  ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการตกแตงตารางงานใหมีความนาสนใจ 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําการสรางแผนภูมิ การแทรกรูปภาพ  การนํารูปภาพจากไฟลรูปภาพมาใช 
และการจัดรูปแบบแผนงาน 
   กิจกรรมที่ 3 : คําถามทายเรื่อง 
 
 
 
 



 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับการสรางแผนภูมิ การแทรกรูปภาพ  การนํารูปภาพจากไฟลรูปภาพมาใช 
และการจัดรูปแบบแผนงาน พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1.  หนังสือเรียน      
 

การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 เกณฑการประเมิน 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    



 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    
 
 
 

 

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 

ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 

          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 



 
 

แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft Excel 2010    เวลา  12  ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 15 เรื่อง การพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ        เวลา  2  ช่ัวโมง  
                                  และสิ่งท่ีเพิ่มเขามาใหมในโปรแกรม Microsoft Excel 2010 
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 15                               วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรคูลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ และอธิบายเกี่ยวกับส่ิงที่เพิ่มเขามาใหมในโปรแกรม 

Microsoft Excel 2010ได                      
                                                                                                                                                                                                             

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ ได 
2. นักเรียนสามารถบอกเกี่ยวกับส่ิงที่เพิ่มเขามาใหมในโปรแกรม Microsoft Excel 2010ได                      

 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Microsoft Excel 2010 เปนโปรแกรมที่นิยมใชในการจัดการคํานวณ มีความสามารถในการ
คํานวณสูตรตางๆ พรอมทั้งฟงกชันที่ชวยในการคํานวณทางคณิตศาสตรอีกดวย หรือจะจัดทําเปนตารางงานก็
ย่ิงสะดวกขึน้ไปอีก ซึ่งถือวาเปนโปรแกรมที่มีประโยชนมากมายเลยทีเดียว 

 

วิธีการจัดการเรียนรู 
1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ 
2. มีอะไรใหมใน Microsoft Excel 2010 
 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการพิมพเอกสารออกทางเครื่องพิมพ 
   กิจกรรมที่ 2 : อธิบายส่ิงที่เพ่ิมเขามาใหมในโปรแกรม Microsoft Excel 2010 
   กิจกรรมที่ 3 : ใหนักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับการพิมพแผนงานออกทางเครื่องพิมพและส่ิงที่เพิ่มเขามาใหมใน Microsoft 
Excel 2010 พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
 
 
 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

       
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง  
 ช้ินงาน 

   -   
 เครื่องมือ 

- แบบประเมนิ คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 เกณฑการประเมิน 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟมของ
ผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความสงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

 
 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 4 เรื่อง Microsoft PowerPoint 2010                  เวลา  10  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรยีนรูท่ี 16 เรื่อง โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010               เวลา  2  ชั่วโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 16                     วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถเริ่มตนใชงาน และสามารถบอกสวนประกอบของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010ได

                                                                                                                                                                                                                                      
 

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายการเริ่มตนใชงานโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010ได 
2. นักเรียนสามารถบอกสวนประกอบของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010ได 

 
สาระสําคัญ 

จุดเดนของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010คือสามารถที่จะสรางงานนําเสนอไดอยาง 
งายดาย สามารถใสภาพ เสียง ตลอดจนภาพเคล่ือนไหวในลักษณะวิดีโอลงในสไลด จึงเปนสื่อที่นําเสนอขอมูลไดแบบ
มัลติมีเดียทําใหงานนําเสนอของเรามีความนาสนใจมากย่ิงขึน้ 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. แนะนําโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการอธิบาย 
 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : แนะนําโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 
   กิจกรรมที่ 2 : ใหผูเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวน
เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
 
 
 

 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
2. หนังสือเรียน      

การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   -  
          
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
 
 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  

    



 

2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 4 เรื่อง Microsoft PowerPoint 2010       เวลา  10  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 17 เรือ่ง การทํางานดวยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 เวลา  2  ชั่วโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 17                   วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถสรางงานนําเสนอ การเพิ่มสไลดลงไปในงานนําเสนอ  การคัดลอกสไลด 

และการลบแผนสไลดคําในโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ได     
                                                                                                                                                                                                                           

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถใชงานเบื้องตนโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ได 

 
สาระสําคัญ 

จุดเดนของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010คือสามารถที่จะสรางงานนําเสนอไดอยาง 
งายดาย สามารถใสภาพ เสียง ตลอดจนภาพเคล่ือนไหวในลักษณะวิดีโอลงในสไลด จึงเปนสื่อที่นําเสนอขอมูลไดแบบ
มัลติมีเดียทําใหงานนําเสนอของเรามีความนาสนใจมากย่ิงขึ้น 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. เริ่มตนการทํางานดวยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการเริ่มตนการทํางานดวย Microsoft PowerPoint 2010 
   กิจกรรมที่ 2 :นักเรียนทําการสรางงานนําเสนอ การเพ่ิมสไลดลงไปในงานนําเสนอ  การคัดลอกสไลด 
และการลบแผนสไลดคํา 
   กิจกรรมที่ 3 : ใหนักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับการเพ่ิมสไลดลงไปในงานนําเสนอ  การคัดลอกสไลด และการลบแผน
สไลดคํา พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
 



 
 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน      

การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
     -คําถามทายเรื่อง 
 ช้ินงาน 

   -ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมือ่เกิดความ

    
 
 
 



 

สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

 

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 4 เรื่อง Microsoft PowerPoint 2010       เวลา  10  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 18 เรื่อง การตกแตงงานนําเสนอใหมีความนาสนใจ  เวลา  2  ชั่วโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 18                   วันท่ี 
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                          
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการใสภาพนิ่ง  ใสวีดีโอและภาพเคล่ือนไหว ใสเสียงดนตรีหรือเสียงประกอบ  แทรกตาราง 

แทรกแผนภูมิลักษณะตางๆ  จัดการและการตกแตงขอความ และการกําหนดชุดรูปแบบ Theme ใน PowerPointได
     

                                                                                                                                                                                                                                  
จุดประสงคนําทาง 

1. นักเรียนสามารถการตกแตงงานนําเสนอใหมีความนาสนใจได 
 
สาระสําคัญ 

จุดเดนของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010คือสามารถที่จะสรางงานนําเสนอไดอยางงายดาย  
สามารถใสภาพ เสียง ตลอดจนภาพเคล่ือนไหวในลักษณะวิดีโอลงในสไลด จึงเปนส่ือที่นําเสนอขอมูลไดแบบมัลติมีเดีย
ทําใหงานนําเสนอของเรามีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. เริ่มตนการทํางานดวย Microsoft PowerPoint 2010 

       
      ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการตกแตงงานนําเสนอใหมีความนาสนใจ 
   กิจกรรมที่ 2 :นักเรียนทําการใสภาพนิ่ง  ใสวีดีโอและภาพเคล่ือนไหว ใสเสียงดนตรีหรือเสียงประกอบ  
แทรกตาราง แทรกแผนภูมิลักษณะตางๆ  จัดการและการตกแตงขอความ และการกําหนดชุดรูปแบบ Theme ใน 
PowerPoint 
   กิจกรรมที่ 3 : ใหนักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 
 
 



 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับการใสภาพนิ่งการใสวีดีโอและภาพเคล่ือนไหว การใสเสียงดนตรีหรือเสียง
ประกอบ  การแทรกตาราง การแทรกแผนภูมิลักษณะตางๆ  การจัดการและการตกแตงขอความ และการกําหนดชุด
รูปแบบ Theme ใน PowerPoint พรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน      

 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง  

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 เกณฑการประเมิน 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม

    



 

ของผูอื่น 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    
 
 
 

 
 

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 4 เรื่อง Microsoft PowerPoint 2010       เวลา  10  ช่ัวโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 19 เรื่อง การจัดการกับงานนําเสนอ    เวลา  2  ชั่วโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 19                   วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                                
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรยีนสามารถทําการเชื่อมโยงภาพนิ่ง นําเสนอภาพนิ่ง  บันทึกไฟลเพื่อนําไปใชงาน และการพิมพสไลดใน 

PowerPointได     
                                                                                                                                                                                                                                  

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถทําการจัดการกับงานนําเสนอได 

 
สาระสําคัญ 

จุดเดนของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010คือสามารถที่จะสรางงานนําเสนอไดอยางงายดาย  
สามารถใสภาพ เสียง ตลอดจนภาพเคล่ือนไหวในลักษณะวิดีโอลงในสไลด จึงเปนส่ือที่นําเสนอขอมูลไดแบบมัลติมีเดีย
ทําใหงานนําเสนอของเรามีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

 

วิธีการจัดการเรียนรู 
1.  ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การจัดการกับงานนําเสนอ 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1.  ซื่อสัตย สุจริต 
2.  ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายการจัดการกับงานนําเสนอ 
   กิจกรรมที่ 2 :นักเรียนทําการเชือ่มโยงภาพนิ่ง นําเสนอภาพนิ่ง  บันทึกไฟลเพ่ือนําไปใชงาน และการ
พิมพสไลด 
   กิจกรรมที่ 3 : ใหนักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับการเชื่อมโยงภาพนิ่ง นําเสนอภาพนิ่ง  บันทึกไฟลเพ่ือนําไปใชงาน และการ
พิมพสไลดพรอมกับใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
2. หนังสือเรียน      
 

การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   -   
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 เกณฑการประเมิน 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 

    
 
 
 
 



 

3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ  
มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 4 เรื่อง Microsoft PowerPoint 2010          เวลา  10  ชั่วโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 20 เรื่อง ความสามารถใหมที่นาสนใจของ Microsoft PowerPoint 2010 เวลา  2  ช่ัวโมง    
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 1 สัปดาหท่ี 20                      วันท่ี  
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1 อธิบายหลักการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนสามารถทําการใสเอ็ฟเฟคใหกับรูปภาพ  ใสTransition ใหมๆ ระหวางการเปล่ียน Slide 

และใส Animations ใน PowerPointได     
                                                                                                                                                                                                                         

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายเก่ียวกับส่ิงใหมที่นาสนใจของ Microsoft PowerPoint 2010ได 

 
สาระสําคัญ 

จุดเดนของโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010คือสามารถที่จะสรางงานนําเสนอไดอยางงายดาย 
สามารถใสภาพ เสียง ตลอดจนภาพเคล่ือนไหวในลักษณะวิดีโอลงในสไลด จึงเปนส่ือที่นําเสนอขอมูลไดแบบ
มัลติมีเดียทําใหงานนําเสนอของเรามีความนาสนใจมากย่ิงขึ้น 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
 
 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. ความสามารถใหมที่นาสนใจของ Microsoft PowerPoint 2010 

 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 กิจกรรมนําสูการเรียน 
ครูทักทาย และแนะนําตัว พูดคุยเพ่ือสรางความคุนเคย 

 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 
   กิจกรรมที่ 1 : อธิบายความสามารถใหมที่นาสนใจของ Microsoft PowerPoint 2010 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําการใสเอ็ฟเฟคใหกับรูปภาพ ใสTransition ใหมๆ ระหวางการเปลี่ยน Slide 
และใส Animations ที่ปรับแตงไดงาย 
   กิจกรรมที่ 3 : ใหนักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 กิจกรรมรวบยอด 
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับความสามารถใหมที่นาสนใจของ Microsoft PowerPoint 2010พรอมกับให
นักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 
 



 
 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน      

การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 เกณฑการประเมิน 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    



 
มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู  
รายวิชาที่ 2 คอมพิวเตอรกราฟก 1 

(เทอม 2) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรกราฟก     เวลา  4  ชั่วโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรกราฟก(1)    เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 1                      วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1   อธิบายหลักการทํางาน  บทบาท  และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนอธิบายความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก รูปแบบการแสดงภาพกราฟกของคอมพิวเตอร และใชสีใน

งานคอมพิวเตอรกราฟกได 
 

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของคอมพิวเตอรกราฟกได 
2. นักเรียนสามารถอธิบายรูปแบบการแสดงภาพกราฟกของคอมพิวเตอรได 
3. นักเรียนสามารถใชสีในงานคอมพิวเตอรกราฟกได 

 
สาระสําคัญ 

คอมพิวเตอรกราฟกมีบทบาทที่สําคัญในการผลิตและพัฒนาส่ือเพ่ือการสื่อความหมายเปนอยางมาก 
โดยเฉพาะอยางยิ่งในชีวิตประจําวันของเราสังเกตไดจากสิ่งรอบตัวของเราจะพบวา งานออกแบบเกือบทั้งหมดใน
ปจจุบันลวนมีการนําคอมพิวเตอรกราฟกเขามาชวยในการออกแบบทั้งส้ิน ดังนั้นเราจําเปนจะตองศึกษาหลักการ 
เทคนิคและวิธีการ ตลอดจนขอมูลพ้ืนฐานที่จําเปนสําหรับงานคอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือใหสามารถใชงานไดอยาง
เหมาะสม   

 
 
 
  



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1.  ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

สาระการเรียนรู 
ความรู   

1. ความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก 
2. รูปแบบการแสดงภาพกราฟกของคอมพิวเตอร 
3. สีในงานคอมพิวเตอรกราฟก 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1.   ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในเทอมที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครูและนักเรียนสนทนาเรื่องคอมพิวเตอรกราฟกในปจจุบัน 
   กิจกรรมที่ 2 : ครอูธิบายความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก รูปแบบการแสดงภาพกราฟกของ
คอมพิวเตอร สีในงานคอมพิวเตอรกราฟก จากส่ือมัลติมีเดีย 
  
 



 

 กิจกรรมรวบยอด 
   ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก รูปแบบการแสดงภาพกราฟกของ
คอมพิวเตอร และการใชสีในงานคอมพิวเตอรกราฟก พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา
เพ่ิมเติมในหนังสือ 

 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  
2. ตัวอยางงานออกแบบดานคอมพิวเตอรกราฟก 

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   -  
            
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
 



 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรกราฟก     เวลา  4  ชั่วโมง                     
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรกราฟก(2)    เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 2                     วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1   อธิบายหลักการทํางาน  บทบาท  และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนอธิบายรูปแบบไฟลและอุปกรณในงานคอมพิวเตอรกราฟกได 
 

จุดประสงคนําทาง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายรูปแบบไฟลในงานคอมพิวเตอรกราฟกได 
2. นักเรียนใชอุปกรณที่ใชในงานคอมพิวเตอรกราฟกได 

 
สาระสําคัญ 

คอมพิวเตอรกราฟกมีบทบาทที่สําคัญในการผลิตและพัฒนาส่ือเพ่ือการสื่อความหมายเปนอยางมาก 
โดยเฉพาะอยางยิ่งในชีวิตประจําวันของเราสังเกตไดจากสิ่งรอบตัวของเราจะพบวา งานออกแบบเกือบทั้งหมดใน
ปจจุบันลวนมีการนําคอมพิวเตอรกราฟกเขามาชวยในการออกแบบทั้งส้ิน ดังนั้นเราจําเปนจะตองศึกษาหลักการ 
เทคนิคและวิธีการ ตลอดจนขอมูลพ้ืนฐานที่จําเปนสําหรับงานคอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือใหสามารถใชงานไดอยาง
เหมาะสม   

  
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
3. ทําแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 

สาระการเรียนรู 



 
ความรู   

1. รูปแบบไฟลในงานคอมพิวเตอรกราฟก 
2. อุปกรณที่ใชในงานคอมพิวเตอรกราฟก 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
 2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงมั่นในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายรูปแบบไฟลในงานคอมพิวเตอรกราฟก และอุปกรณที่ใชในงานคอมพิวเตอร
กราฟก จากสื่อมัลติมีเดีย 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 

 กิจกรรมรวบยอด 
   ครูและนักเรียนรวมกันสรุปรูปแบบไฟลและอุปกรณที่ใชในงานคอมพิวเตอรกราฟก พรอมกับแจก
หนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 

 
 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 

 ช้ินงาน 
   -  
     
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

แบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

       
 
 
 
 
 
 



 
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง แนวทางการออกแบบและการประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟก    เวลา  2  ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 เรื่อง แนวทางการออกแบบและการประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟก  เวลา  2  ช่ัวโมง                                            
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 3                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                    
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/1   อธิบายหลักการทํางาน  บทบาท  และประโยชนของคอมพิวเตอร 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนมีแนวทางการออกแบบงานกราฟก รูถึงประโยชนของคอมพิวเตอรกราฟก และสามารถประยุกตใช

คอมพิวเตอรกราฟกได 
 

จุดประสงคนําทาง 
1.  นักเรียนสามารถอธิบายแนวทางการออกแบบงานกราฟกได 
2.  นักเรียนสามารถประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกได 
3.  นักเรียนสามารถอธิบายประโยชนของคอมพิวเตอรกราฟกได 

 
สาระสําคัญ 

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกกับงานดานตางๆ ในปจจุบันชวยใหการทํางานดานการออกแบบตางๆ มี
ความสะดวกและงายในการทํางานตลอดจนมีความถูกตองแมนยําอยางมาก ชวยประหยัดทั้งเวลาและคาใชจาย ซึ่งใน
การออกแบบโดยใชคอมพิวเตอรกราฟกควรออกแบบใหตรงกับวัตถุประสงคและกลุมเปาหมาย ผานการสื่อสารที่
ชัดเจนเขาใจงายเพ่ือใหการออกแบบบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไว 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1.   ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
3. ทําแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 
 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. แนวทางการออกแบบงานกราฟก 
2. การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟก 
3. ประโยชนของคอมพิวเตอรกราฟก 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายเรื่องแนวทางการออกแบบงานกราฟก การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟก 
ประโยชนของคอมพิวเตอรกราฟก จากส่ือมัลติมีเดีย 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทําแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู    

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปแนวทางการออกแบบงานกราฟก การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟก 

และประโยชนของคอมพิวเตอรกราฟก พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1.  หนังสือเรียน  

         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 

 ช้ินงาน 
   -  
 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

แบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

       
 
 
 
 
 
 



 
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรอืแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก    เวลา   34 ชั่วโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 เรื่อง แนะนําโปรแกรม Adobe Photoshop CS3     เวลา   2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 4                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนแนะนําโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 ได 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถแนะนําโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 ได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 
 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครสูาธิตการใชโปรแกรม 
3. นักเรียนฝกใชโปรแกรม 
4. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
โปรแกรม Adobe Photoshop CS3  
 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครูและนักเรียนสนทนาเรื่องโปรแกรม Adobe Photoshop เพ่ือการออกแบบกราฟก 
   กิจกรรมที่ 2 : ครอูธิบายสวนประกอบของ Adobe Photoshop    

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 พรอมกับแจกหนังสือเรียนให

นักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 
 
 
 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 



 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   - 
 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
 
 

    



 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏบัิติ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา   34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 เรื่อง การใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 เบื้องตน (1)  เวลา   2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 5                             วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                                        
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 เบ้ืองตนได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 เบ้ืองตนได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครสูาธิตการใชโปรแกรม 
3. นักเรียนฝกใชโปรแกรม 
4. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
การใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 เบ้ืองตน 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายการสรางไฟลเอกสารใหมและการบันทึกไฟลภาพรูปแบบตาง  ๆ
   กิจกรรมรวบยอด 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับครูและนักเรียนรวมกันสรุปเรื่องการสรางไฟลเอกสารและการ
บันทึกไฟลภาพในรูปแบบตาง  ๆพรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 



 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   -  
 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

       
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 

 



 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
 



 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา   34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 เรื่อง การใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 เบื้องตน (2)  เวลา   2  ช่ัวโมง                                       
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 6                             วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                           
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
 

จุดประสงคปลายทาง 
นักเรียนใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 เบ้ืองตนได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 เบ้ืองตนได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชพี โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 
 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครูบรรยายเนื้อหาและใหชมตัวอยางงาน 
2. ครสูาธิตการใชโปรแกรม 
3. นักเรียนฝกใชโปรแกรม 
4. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 เบื้องตน 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายการเปดไฟลและการพิมพภาพและการเลือกรูปภาพเฉพาะสวน 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 
 



 
 
   กิจกรรมรวบยอด 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับครูและนักเรียนรวมกันสรุปเรื่องการเปดไฟลภาพ การพิมพภาพ
และการเลือกรูปภาพเฉพาะสวน พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   -  
 
 เครื่องมือ 

- แบบประเมินแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 
- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 
 เกณฑการประเมิน 

 
ประเดน็การประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

       
 
 



 
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 

 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 เรื่อง การตกแตงรูปภาพ(1)          เวลา  2  ช่ัวโมง                                       
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 7                          วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนตกแตงรูปภาพได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถตกแตงรูปภาพได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การตกแตงรูปภาพ 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการปรับขนาดภาพ การปรับโหมดสี และการปรับแสงเงาใหกับ
ภาพและสาธิตการแตงภาพดวย Liquify Tool 

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเรื่องการปรับขนาดภาพ การปรับโหมดสี การปรับแสงเงาใหกับภาพ และ

การแตงภาพดวย Liquify Tool พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
 
 
 
 

 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   -  
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
 
 

    



 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8 เรื่อง การตกแตงรูปภาพ(2)         เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 8                          วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนสามารถตกแตงรูปภาพได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถตกแตงรูปภาพได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
4. ทํากิจกรรมทายเรื่อง 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การตกแตงรูปภาพ 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธติการเปล่ียนทิศทางภาพการใส Effect ใหกับรูปภาพ และการใช 
Blending Mode    
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 
  



 

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเรื่องการใชเทคนิคตางๆ ในการตกแตงภาพ พรอมกับแจกหนังสือเรียนให

นักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพิม่เติมในหนังสือ 
 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 
 สื่อการเรียนรู  

1. ส่ือมัลติมีเดีย  
 แหลงการเรียนรู 

1. หนังสือเรียน  
         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมินแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 
- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 
 เกณฑการประเมิน 

 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 3.2 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

       
 
 
 



 
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 
 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9 เรื่อง การสรางขอความ(1)         เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 9                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนสรางขอความได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถสรางขอความได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การสรางขอความ 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครูสาธิตการสรางขอความดวยโปรแกรม Adobe Photoshop(1) 
 กิจกรรมรวบยอด 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการสรางขอความ พรอมกับแจกหนงัสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวน
เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
 
 
 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

         
 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   -  
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    



 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 

 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10 เรื่อง การสรางขอความ(2)         เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 10                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนสรางขอความได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถสรางขอความได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอกัษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
4. ทํากิจกรรมทายเรื่อง 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
         1. การสรางขอความ 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการใสเทคนิคพิเศษใหกับขอความ(2) 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 
 
 



 

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการสรางขอความ พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวน

เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 
 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 
 สื่อการเรียนรู  

1. ส่ือมัลติมีเดีย  
 แหลงการเรียนรู 

1. หนังสือเรียน  
         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ

    



 

ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 11 เรื่อง การตกแตงภาพบุคคล(1)        เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 11                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                           
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนตกแตงภาพบุคคลได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถตกแตงภาพบุคคลได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

สาระการเรียนรู 



 
ความรู   

1. การตกแตงภาพบุคคล 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการใชเครื่องมือตางๆตกแตงภาพบุคคล (1)   
 กิจกรรมรวบยอด 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการตกแตงภาพบุคคล พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวน
เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
 
 
 
 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   -  
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
 

    



 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 12 เรื่อง การตกแตงภาพบุคคล(2)        เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 12                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนตกแตงภาพบุคคลได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถตกแตงภาพบุคคลได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
4. นักเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การตกแตงภาพบุคคล(2) 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการใชเทคนิคพิเศษ ตกแตงภาพบุคคล(2)  
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 
 
 



 

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการตกแตงภาพบุคคล พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวน

เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 
 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 
 สื่อการเรียนรู  

1. ส่ือมัลติมีเดีย  
 แหลงการเรียนรู 

1. หนังสือเรียน  
        
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมินแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 
- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 
 เกณฑการประเมิน 

 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 3.4 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

       
  
 
 



 
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 

การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 13 เรื่อง การทําการดอวยพร(1)          เวลา  2  ช่ัวโมง                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 13                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                    
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนทําการดอวยพรได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถทําการดอวยพรได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
การทําการดอวยพร 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการสรางการดอวยพร และเครื่องมือที่ใชสราง(1) 
   กิจกรรมรวบยอด 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการทําการดอวยพร พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวน
เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
 
 
 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   -  
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 เกณฑการประเมนิ 

 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 3.5 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

       
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 



 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
 



 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 14 เรื่อง การทําการดอวยพร(2)          เวลา  2  ช่ัวโมง                
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 14                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                       
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรยีนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนทําการดอวยพรได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถทําการดอวยพรได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
4. นักเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การทําการดอวยพร 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการสรางการดอวยพร และเครื่องมือที่ใชสราง(2) 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 
 
 



 
 
   กิจกรรมรวบยอด 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการทําการดอวยพร พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวน
เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

         
 
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   - ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมินแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 3.5 
- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 
 เกณฑการประเมิน 

 
ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 
แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 3.5 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

       
 



 
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอืน่มาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพยีรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก       เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 15 เรื่อง การทํากรอบรูป          เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 15                        วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนทํากรอบรูปได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถทํากรอบรูปได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
4. นักเรียนทําทํากิจกรรมทายเรื่อง 

สาระการเรียนรู 
ความรู   

1. การทํากรอบรูป 
ทักษะกระบวนการ 

1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการสรางกรอบใหกับรูปภาพ 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
   กิจกรรมรวบยอด 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการทํากรอบรูป พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา
เพ่ิมเติมในหนังสือ 



 
 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 
 สื่อการเรียนรู  

1. ส่ือมัลติมีเดีย  
 

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

  
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   -  
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 3.6 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

   
 
 
 
 
 
 



 
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที ่3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 16 เรื่อง การทําตัวอักษรเยลลี ่        เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 16                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลกิไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธภิาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนทําตัวอักษรเยลล่ีได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถทําตัวอักษรเยลล่ีได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
4. นักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การทําตัวอักษรเยลล่ี 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในเทอมที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการทําตัวอักษรเยลล่ีและตกแตงโดยการใสประกายจากเครื่องมือ 
Brush Tool 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 



 

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการทําตัวอักษรเยลลี่พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวน

เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 
 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 
 สื่อการเรียนรู  

1. ส่ือมัลติมีเดีย  
 
 แหลงการเรียนรู 

1. หนังสือเรียน  
         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
-คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   -  
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 3.7 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

       
 
 
 



 
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 17 เรื่อง การเปลี่ยนฉากหลังรูปภาพ         เวลา  2  ช่ัวโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 17                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนเปล่ียนฉากหลังรูปภาพได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถเปล่ียนฉากหลังรูปภาพได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
4. นักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การเปล่ียนฉากหลังรูปภาพ 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพงึประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการเปล่ียนฉากหลังรูปภาพ 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 
 



 

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการเปล่ียนฉากหลังรูปภาพ พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไป

ทบทวนเนื้อหาเพ่ิมเติมในหนังสือ 
 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 
 สื่อการเรียนรู  

1. ส่ือมัลติมีเดีย  
 แหลงการเรียนรู 

1. หนังสือเรียน  
         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
-คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   -  
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 

    



 

3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 



 
 

แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 18 เรื่อง การทําโปสเตอร(1)         เวลา  2  ช่ัวโมง                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 18                         วันท่ี   
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธภิาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนทําโปสเตอรได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถทําโปสเตอรได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรยีนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 

 



 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การทําโปสเตอร 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในเทอมที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการทําโปสเตอรโดยการทําฉากหนาและฉากหลัง(1)  
 กิจกรรมรวบยอด 

ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการทําโปสเตอร พรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวน
เนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 

 
 
 
 
 
 



 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน  

         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   - 
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
 
 

    



 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทกุครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรงุ 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 

 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก        เวลา 34 ช่ัวโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 19 เรื่อง การทําโปสเตอร(2)         เวลา  2  ช่ัวโมง                               
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 19                         วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                      
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนทําโปสเตอรได 
 

จุดประสงคนําทาง 
นักเรียนสามารถทําโปสเตอรได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรับการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรยีนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
4. นักเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การทําโปสเตอร 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในคาบที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการใชเครื่องมือและเทคนิคตางๆ ในการตกแตงโปสเตอร(1) 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนทํากิจกรรมทายเรื่อง 
 
 



 

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการทําโปสเตอรพรอมกับแจกหนังสือเรียนใหนักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหา

เพ่ิมเติมในหนังสือ 
 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 
 สื่อการเรียนรู  

1. ส่ือมัลติมีเดีย  
 
 แหลงการเรียนรู 

1. หนังสือเรียน  
         
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- 

 ช้ินงาน 
   -ปฏิบัติคอมพิวเตอร 
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 

    



 

3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 
ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรูรายวิชา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชโปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบกราฟก         เวลา 34 ชั่วโมง                 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 20 เรื่อง การดัดแปลงตัวอักษรและการสราง Brush ข้ึนมาใชเอง เวลา  2  ชั่วโมง                                                                                             
ช้ัน  ม. 1 ภาคเรียนท่ี 2 สัปดาหท่ี 20                          วันท่ี   
ผูจัดทํา   คุณครูจากทรูคลิกไลฟ 
*********************************************************************************************************************                                                                                                                              
ผลการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การ
ส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด 
ง 3.1  ม.1/3 ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

 
จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนดัดแปลงตัวอักษรและการสราง Brush ข้ึนมาใชเองได 
 

จุดประสงคนําทาง 
 นักเรียนสามารถดัดแปลงตัวอักษรและการสราง Brush ข้ึนมาใชเองได 
 
สาระสําคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชสําหรบัการตกแตงรูปภาพในลักษณะแบบ Raster ซึ่งใหภาพ
ที่สวยงามสมจริงเปนธรรมชาติ โปรแกรมมีวิธีการใชงานที่งายและใหผลพิเศษทางภาพที่สวยงาม เหมาะสําหรับผู
เริ่มตนการทํางานไปจนถึงระดับมืออาชีพ โดยสามารถนําเขาไฟลเขามาทําการตกแตง สามารถแบงการทํางาน
ออกเปนเลเยอรเพ่ือใหงายตอการทํางาน มีฟงกชันในการแกไข ตกแตงที่มีความสวยงามนาสนใจ สามารถทําการสราง
ทั้งภาพนิ่งและตัวอักษรหรือแมแตภาพเคล่ือนไหวอยางงายได โดยสามารถบันทึกไฟลไดในหลากหลายรูปแบบเพ่ือ
ตอบสนองการนําไปใชงานไดตามตองการ 

 
 
 
 
 
 



 
วิธีการจัดการเรียนรู 

1. ครสูาธิตการใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
2. นักเรียนฝกใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
3. ครูและนักเรียนสนทนาแลกเปล่ียนความคิดและรวมกันสรุปเนื้อหาที่ไดเรียน 
4. นักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 

 
สาระการเรียนรู 

ความรู   
1. การดัดแปลงตัวอักษรและการสราง Brush ขึ้นมาใชเอง 

ทักษะกระบวนการ 
1. ทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน 
2. ทักษะกระบวนการอธิบาย 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
1. ซื่อสัตย สุจริต 
2. ใฝเรียนรู 
3. มุงม่ันในการทํางาน 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
 กิจกรรมนําสูการเรียน 

ครูทักทาย  และทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปในเทอมที่แลว 
 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู 

   กิจกรรมที่ 1 : ครอูธิบายพรอมสาธิตการดัดแปลงตัวอักษรและการสราง Brush ข้ึนมาใชเอง 
   กิจกรรมที่ 2 : นักเรียนตอบคําถามทายเรื่อง 
 
 



 

 กิจกรรมรวบยอด 
ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการดัดแปลงตัวอักษรและการสราง Brush พรอมกับแจกหนังสือเรียนให

นักเรียนกลับไปทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือ 
 
สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 สื่อการเรียนรู  
1. ส่ือมัลติมีเดีย  

 
 แหลงการเรียนรู 

1. หนังสือเรียน  
       
การวัดผล – ประเมินผล 
 สิ่งท่ีตองการวัด (ภาระงาน / ชิ้นงาน) 

 ภาระงาน  
- คําถามทายเรื่อง 

 ช้ินงาน 
   -  
            
    เครื่องมือ 

- แบบประเมิน คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

 เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 3.10 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

แบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
ความถูกตองของการตอบคําถาม 

    

 
 



 
 ระดับเกณฑการประเมินผล 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
ทําได  9-10  คะแนน                            4  =  ดีมาก 
ทําได  7-8    คะแนน                            3  =  ดี 
ทําได   5-6   คะแนน                            2  =  ปานกลาง 

                         ทําได     4    คะแนนลงมา                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
การประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ซ่ือสัตย สุจริต 
1. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพ
กฎระเบียบ  กติกามารยาท 
2. ไมนําเอาผลงานของผูอื่นมาเปนของ
ตน 
3. ไมสอดแนมหรือแกไขเปดดูในแฟม
ของผูอื่น 

    

ใฝเรียนรู 
1. มีความสนใจในกิจกรรมตางๆ  
2. ซักถามขอมูลตางๆ เมื่อเกิดความ
สงสัย 
3. ศึกษาหาความรูอยางสมํ่าเสมอ 

    

มุงมั่นในการทํางาน 
1. ต้ังใจและรับผิดชอบในหนาที่การงาน 
2. ทํางานดวยความเพียรพยายาม  และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จตามเปาหมาย 

    

 
 
 



 
ระดับเกณฑการประเมินผลคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
 

คะแนนท่ีทําได ระดับคุณภาพ 
          ปฏิบัติทุกครั้ง                            4  =  ดีมาก 
          ปฏิบัติเกือบทุกครั้ง                            3  =  ดี 
          ปฏิบัติเปนบางครั้ง                            2  =  ปานกลาง 
          ไมคอยปฏิบัต ิ                            1  =  ควรปรับปรุง 
 
 
บันทึกการตรวจแผน 
ขอเสนอแนะ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
_______________________________________________________________________________________ 
 
        _______________________________ 

(ท่ีปรึกษา / ผูอํานวยการ / ฝายวิชาการ) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


