
แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 

หนวยการเรียนรูที่ 1 รูจักขอมูลและแหลงขอมูลใกลตัว ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
เร่ือง ความหมายของขอมูล เวลา 2 ชั่วโมง 
สาระสําคัญ / ความคิดรวบยอด 

 ขอมูลเปนขอเท็จจริงหรือเหตุการณท่ีเกี่ยวกับส่ิงตางๆ ท่ีอยูรอบตัวเรา 

ตัวชี้วัด / จุดประสงคการเรียนรู 

สาระการเรียนรูแกนกลาง  
    ขอมูลของส่ิงท่ีสนใจอาจเปนขอมูลเกี่ยวกับบุคคล  สัตว  ส่ิงของ เรื่องราว  และเหตุการณตางๆ 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

ความสามารถในการส่ือสาร       
ความสามารถในการคิด  
 - ทักษะการคิดวิเคราะห 
 - ทักษะการคิดสรางสรรค 
ความสามารถในการใชทักษะชีวิต  
 - กระบวนการสังเกต 
 - กระบวนการทํางานกลุม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มีวินัย 
2. ใฝเรียนรู 

 

 

 

 



กิจกรรมการเรียนรู 

1. ใหนักเรียนดู Aniamation ตอน ขอมูลคืออะไรกันนะ (True Click Life) 

 

2. ครูถามนักเรียนเม่ือดูจบแลว 

- นิทานเรื่องนี้มีตัวละครกี่ตัว 
3. ครู อธิบายความหมาย ขอมูลหมายถึง ส่ิงตางๆ ท่ีอยูรอบตัวเรา หรือท่ีมีอยูท่ัวไป เปนความจริงท่ีเกี่ยวของ
กับคน สัตว วัตถู หรือส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีเราใหความสนใจยกตัวอยาง เชน ขอมูลท่ีอยูรอบตัวเรา (หนังสือ
เรียน  เรียนสนุกไปกับคอมพิวเตอร 1 หนา 3 ) 
4. ใหนักเรียนทําใบงานท่ี 1 ขอมูลภายในหองตางๆ(True Click Life) 

การวัดผลและประเมินผล 

 
วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ 

 ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน  แบบทดสอบกอนเรียน  รอยละ 60 ผานเกณฑ 
 ตรวจใบงานท่ี 1  ใบงานท่ี 1  รอยละ 60 ผานเกณฑ 
 สังเกตพฤติกรรมการทํางาน  แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางาน  ระดับคุณภาพ 2 ผานเกณฑ 
 



ส่ือ / แหลงการเรียนรู 

ส่ือการเรียนรู  
1. หนังสือเรียน  เรียนสนุกไปกับคอมพิวเตอร 1 หนา 3 
2. ดู Aniamation ตอน ขอมูลคืออะไรกันนะ (True Click Life) 
3. ใบงานท่ี  1  เรื่อง ขอมูลภายในหองตางๆ (True Click Life) 
 
แหลงการเรียนรู  
1. True Click Life 
2. หนังสือเรียน  เรียนสนุกไปกับคอมพิวเตอร 1 หนา 3 

 


