
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 แผนการจัดการเรียนรู 1 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  1    เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    เวลาเรียน 6  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  1  บทบาทและนิยามของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  เวลาเรียน  2 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ    สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 ปจจุบันนี้ เทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทอยางกวางขวางในทุก
วงการ และเทคโนโลยีสารสนเทศกลายเปนเครื่องมือสําคัญของการ
ทํางานทุกดาน เทคโนโลยีไดเขามาเสริมปจจัยพื้นฐานการดํารงชีวิตได
เปนอยางดี เทคโนโลยีสารสนเทศ เรียกอีกช่ือวา เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร ซึ่งเปนการนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
ส่ือสารโทรคมนาคม ทํางานอยางสัมพันธกัน 



 
เนื้อหา 
บทบาทและนิยามของเทคโนโลยีสารสนเทศ  

- บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
- นิยามของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 1. บอกบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศได  

2. บอกนิยามเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศได  
  
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูถามนักเรียนวา มีเพื่อในหองเรียนเดียวกันกี่คน 
2. ครูใหนักเรียนบอกช่ือแนะนําตัวทีละคนพรอมเช็คช่ือเขา

หองเรียน 
3. ครูถามตอวา นักเรียนมาครบทุกคนหรือยัง ถายังก็สอบถามตอ
วานักเรียนคนดังกลาว ขาดเรียน หลบเรียน หรือวา ลากิจ หรือ ลา
ปวย เพื่อหาสาเหตุของการไมเขาเรียน 
4. ครูถามนักเรียนวา นักเรียนคิดวาเทคโนโลยีสารสนเทศมีความ
จําเปนตอชีวิตของเราหรือไม ใหนักเรียน ตอบ แสดงความคิดเห็น
ภายในหองเรียน 

ขั้นสอน 



5. ครูใหนักเรียนศึกษาหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยี
สารสนเทศและคอมพิวเตอร 1 ศึกษา PowerPoint เรื่อง บทบาท
และนิยามของเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 6. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัด เรื่อง บทบาทและนิยามของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 7. ครูสังเกตการปฏิบัติงานและบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู 
ขั้นสรุป 
 8. จากงานที่นักเรียนลงมือกระทํา ครูใหนักเรียนบอกวาใน
ชีวิตประจําวันมีอะไรบางที่เปน  

เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อทดสอบความเขาใจ และสรุปใจความ
สําคัญเกี่ยวกับเรื่องที่เรียนมา 

9. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
บอกใหนักเรียนไปศึกษาเกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียนในช่ัวโมงถัดไป 
เพื่อใหการเรียนเกิดการเรียนรูเพิ่มข้ึน 

สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 
- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ

คอมพิวเตอร 1 
- PowerPoint เรื่อง บทบาทและนิยามของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การประเมินผล 
1.  วิธีการวัด 

- สังเกตการฟง และการตอบคําถาม 
- ตรวจแบบฝกหัด 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบฝกหัด เรื่อง ความรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

 



กิจกรรมเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………



…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 



                      
(…………………………………..……….) 
                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 

            …………../……………./……………. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝกหัดที่  1  
เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. เทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทในสังคมอยางไรบาง 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………….. 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

……………..…………………………………………………………



…………………………………………………………………………

…………………………….. 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

……………..2. เทคโนโลยี (Technology) หมายถึง 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………….. 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

……………..…………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….. 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

……………..3. สารสนเทศ (Information) หมายถึง 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………….. 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………



……………..…………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….. 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

……………..4. เทคโนโลยีสารสนเทศหรือไอที (Information 

technology - IT) หมายถึง 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………….. 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

……………..…………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….. 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

……………..5. กระบวนการจัดการระบบสารสนเทศ มีกี่ข้ันตอน 
อะไรบาง 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………….. 



…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

……………..…………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….. 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

…………….. 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        



        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 
  



 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 2 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  1    เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    เวลาเรียน 6  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  2  วิวัฒนาการและลักษณะสําคัญของเทคโนโลยี
สารสนเทศ เวลาเรียน  2 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ    สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 ปจจุบันนี้ เทคโนโลยีสารสนเทศมีความสําคัญกับชีวิตประจําวัน
เปนอยางมาก สังเกตไดจากการนําเอาคอมพิวเตอรสวนบุคคลเขามาใช
ในสํานักงาน การใชอุปกรณอํานวยความสะดวกที่ประกอบดวยช้ินสวน
อิเล็กทรอนิกส เทคโนโลยีสารสนเทศเพิ่งเกิดข้ึนไดไมนาน เมื่อราว พ.ศ. 
2500 เริ่มจากการใชโทรศัพทเพื่อการติดตอส่ือสารและเริ่มมีการนําเอา
คอมพิวเตอรเขามาชวยในการประมวลผลขอมูลเมื่อมีการประดิษฐ



คิดคนอุปกรณชวยงานสารสนเทศมากข้ึน ระบบสารสนเทศที่กําลังไดรับ
ความสนใจอยางมากในขณะนี้ คือ เทคโนโลยีแบบส่ือผสม เทคโนโลยีนี้
กําลังไดรับการพัฒนา ในอนาคตเทคโนโลยีแบบส่ือผสมจะชวยเสริม
และสนับสนุนงานดานสารสนเทศใหกาวหนาตอไป การพัฒนาทางดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศไปอยางรวดเร็ว ทั้งดานฮารดแวรและซอฟตแวร 
 
เนื้อหา 
บทบาทและนิยามของเทคโนโลยีสารสนเทศ  

- วิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
- ลักษณะสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

1. นักเรียนบอกวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศได  
2. นักเรียนบอกลักษณะสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศได  

  
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนความรูที่เรียนในคาบที่แลว ใหนักเรียนเพื่อทวน
ความจําและเพื่อเช่ือมกับความรูใหมที่จะเรียนในคาบนี้ 
ขั้นสอน 

2. ครูใหนักเรียนแบงกลุมกลุมละ 5 คน ชมวีดีทัศนเรื่อง
วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร และ 
ใหนักเรียนสรุปใจความสําคัญของเรื่อง พรอมทั้งออกมานําเสนอ
หนาช้ันเรียน 
3. ศึกษา PowerPoint เรื่อง วิวัฒนาการและลักษณะสําคัญของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 



 4. ครูใหนักเรียนเรียนรูการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยฝกการ
ใชโปรแกรม Microsoft Word 

5. ครูสังเกตการปฏิบัติงาน บันทึกพฤติกรรมการเรียนรู และเก็บ
คะแนนจากการใชโปรแกรม Microsoft Word 

ขั้นสรุป 
 6. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 

7. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
บอกใหนักเรียนไปศึกษาเกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียนในช่ัวโมงถัดไป 
เพื่อใหการเรียนเกิดการเรียนรูเพิ่มข้ึน 

สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 
- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ

คอมพิวเตอร 1 
- PowerPoint เรื่อง วิวัฒนาการและลักษณะสําคัญของเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
- วีดีทัศน เรื่องวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การประเมินผล 
1.  วิธีการวัด 

- สังเกตการฟง การตอบคําถาม และการมีสวนรวมในการทํางาน
เปนกลุม 

- ตรวจแบบฝกหัด การปฏิบัติงานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โดยฝกการใชโปรแกรม  

   Microsoft Word 
2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 

-  แบบฝกหัด เรื่อง การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยฝกการใช
โปรแกรม  

   Microsoft Word 
-  แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรู 



3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………



…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                      
(…………………………………..……….) 
                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 

                         
…………../……………./…………….  



แบบฝกหัดที่ 2 
เรื่อง วิวัฒนาการและลักษณะสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. ใหนักเรียน พิมพเอกสาร โดยใชโปรแกรม Microsoft Word โดย
เอกสารของนักเรียนมีคุณสมบัติ ดังนี ้

 ชนิดของ Font = Angsana New  
 Font ใหเลือกเปนสีดํา 
 ขนาดตัวอักษรทั่วไป = 16 
 ขนาดตัวอักษรที่เปน หัวขอ = 18  ใหทําเปนตัวหนา 
 ระยะหางระหวางบรรทัดใหตั้งคาดังนี ้

 
 

 แทรกรูปภาพเขาไปในเอกสาร 1 รูป 
 แทรกตารางขนาด 2 คอลัมน 3 แถว โดยในตารางใหพิมพ 

ช่ือ-นามสกุล ช่ือเลน ของเพื่อน ตามลําดับ ดังตัวอยาง จัด
ตารางใหดูสวยงาม 

ชื่อ - นามสกุล ชื่อเลน 

เด็กชายนารัก  เรียนด ี รักด ี
เด็กหญิงสดใส  ออนหวาน หวาน 

  
 ใชเวลาในการจัดทําเอกสารไมเกิน 45 นาท ี

 
 



 
 
 
 
 

 

แบบบันทึกคะแนน แบบฝกหัดที่ 2 
เรื่อง วิวัฒนาการและลักษณะสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การปฏิบัติงานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยฝกการใชโปรแกรม  
Microsoft Word 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

เกณฑ รว
ม 
14 

ชนิด 
Font 

2 

สี 
Font 

2 

ขนาด 
Font 

2 

ระยะ
บรรทั
ด 2 

แทร
กรูป 

2 

แทรก
ตาราง 

2 

เวลา 
2 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

         
เกณฑ เกณฑการใหคะแนน 

ทําไดถูกตอง    ให  2  คะแนน  



ทําไดพอใช    ให  1 คะแนน   
ทําไมไดควรปรับปรุง   ให  0  คะแนน 

  



แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 3 

 

 

 

 

 

 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู 3 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  1    เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    เวลาเรียน 6  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  3  ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศในดานตางๆ
  เวลาเรียน  2 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ    สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 การกําเนิดของคอมพิวเตอรนับเปนกาวสําคัญที่นําไปสู ยุค
สารสนเทศ ในชวงแรกมีการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องคํานวณ 
ตอมาพัฒนามาเปนอุปกรณสําคัญสําหรับการจัดเก็บขอมูล เมื่อ
เทคโนโลยีพัฒนามากข้ึนทําใหสามารถสรางคอมพิวเตอรที่มีขนาดเล็ก
ลง มีประสิทธิภาพสูงข้ึน ทําใหมีการใชงานอยางแพรหลาย สารสนเทศ
มีผลตอชีวิตความเปนอยูและสังคม จึงมีการเรียนรูและใชประโยชน
สารสนเทศอยางกวางขวาง  
 
เนื้อหา 



บทบาทและนิยามของเทคโนโลยีสารสนเทศ  
- ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

1. นักเรียนบอกประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศได  
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนความรูที่เรียนในคาบที่แลว ใหนักเรียนเพื่อทวน
ความจําและเพื่อเช่ือมกับความรูใหมที่จะเรียนในคาบนี้ 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนชมวีดีทัศนเรื่องประโยชนของคอมพิวเตอร  

3. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการ ศึกษา Power Point 
เรื่องประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ  

4. ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายประโยชนของเทคโนโลยี
สารสนเทศ  

5. ครูใหนักเรียนจับกลุมๆละ 5 คน ทํารายงาน เรื่อง ความรู
เบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ และกําหนดใหมีการสงและ
รายงานหนาช้ันในคาบถัดไป 
ขั้นสรุป 



 6. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 

7. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนไดรับมอบหมายอีกครั้งกอนออกจาก
หองเรียน 

สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 
- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ

คอมพิวเตอร 1 
- PowerPoint เรื่อง ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
- วีดีทัศน เรื่องประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การประเมินผล 
1.  วิธีการวัด 

- สังเกตการฟง และการตอบคําถาม  
2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 

-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 

- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 
 

 

 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………



…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………



………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                      
(…………………………………..……….) 
                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 



                                
…………../……………./……………. 
  



แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 4  



แผนการจัดการเรียนรู 4 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  2    เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    เวลาเรียน 6  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  4  ความหมายและประเภทของขอมูล   
 เวลาเรียน  1 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ    สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 ขอมูลเปนขอเท็จจริงหรือรายละเอียดของส่ิงที่สนใจ ไมวาจะเปน
คน สัตว ส่ิงของ หรือเหตุการณตางๆ ซึ่งขอเท็จจริงเหลานี้อาจอยูใน
รูปแบบตางๆ เชน ตัวเลข ขอความ ภาพเสียง และวีดีทัศน ดังนั้น การ
เก็บขอมูลจึงเปนการเก็บรวบรวมเกี่ยวกับขอเท็จจริงของส่ิงที่สนใจ
นั่นเอง 
 
เนื้อหา 

- ความหมายและประเภทของขอมูล 
 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

1. นักเรียนบอกความหมายและประเภทของขอมูลได 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดความรู หนวยการเรียนรูที่ 1 
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ขอสอบแบบ ปรนัย 
จํานวน 25 ขอ ใชเวลา 15 นาที 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนอานจับใจความสําคัญของความหมายและ
ประเภทของขอมูล จากหนังสือเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1   

3. ครูใหตัวแทนนักเรียน 3 คน ออกมาสรุปใจความสําคัญเกี่ยวกับ
เรื่องที่อาน เพื่อฟงความคิดและความเขาใจของนักเรียนเบื้องตน 

4. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการ ศึกษา Power Point 
เรื่องความหมายและประเภทของขอมูล พรอมทั้งลอกขอความ จาก
หนังสือเรียน หรือ Power Point ลงในสมุดดวย เพื่อเตือนความจํา 

5. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดที่ 3 เรื่องความหมายและประเภท
ของขอมูล แบบอัตนัย  



จํานวน 5 ขอ ใชเวลา 20 นาที 
ขั้นสรุป 
 6. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 
   7. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงใหครบ
ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 
สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 

- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 

- PowerPoint เรื่องความหมายและประเภทของขอมูล 
 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง และการตอบคําถาม 
- ตรวจแบบฝกหัด 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบฝกหัด เรื่องความหมายและประเภทของขอมูล 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

 
3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 

- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 
 

กิจกรรมเสนอแนะ 



…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………



………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                      
(…………………………………..……….) 
                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 



                                
…………../……………./……………. 
  



แบบฝกหัดที่ 3 เรื่องความหมายและประเภทของขอมูล 
ช่ือ-สกุล

...............................................................................................ช้ัน
..................เลขที.่............... 

คําชี้แจง จงตอบคําถามใหถูกตองที่สุด 
1. ขอมูล (Data) หมายถึง
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............. 
2. คุณสมบัติของขอมูลที่ดี ประกอบดวย 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............. 
3. ประเภทของขอมูลแบงเปนกี่ประเภท อะไรบาง 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
....... 
4. การแบงขอมูลตามแหลงกําเนิด แบงเปนกี่ประเภท อะไรบาง 
.....................................................................................................
.....................................................................................................



.....................................................................................................

....... 
5. การแบงขอมูลตามลักษณะของขอมูล แบงไดกี่ประเภท อะไรบาง 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
...... 
 
 
  



แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 5  



แผนการจัดการเรียนรู 5 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  2    เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    เวลาเรียน 6  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  5  ความหมายและประเภทของสารสนเทศ  
 เวลาเรียน  1 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ    สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 ขอมูลและคุณลักษณะของสารสนเทศ ที่สามารถนําไปใช
ประโยชนได ผานการประมวลผลดวยวิธีการที่เหมาะสมและถูกตอง 
เพื่อใหไดผลลัพธตรงตามความตองการของผูใช อยูในรูปแบบที่
สามารถนําไปใชงานไดและจะตองอยูในชวงเวลาที่ตองการ 
 
เนื้อหา 

- ความหมายและคุณลักษณะของสารสนเทศ 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. นักเรียนบอกความหมายและคุณลักษณะของของสารสนเทศได 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูเฉลยแบบฝกหัดที่ 3 เรื่องความหมายและคุณลักษณะของ
ขอมูล 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนอานจับใจความสําคัญของความหมายและ
คุณลักษณะของสารสนเทศ จากหนังสือเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1   

3. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการ ศึกษา Power Point 
เรื่องความหมายและคุณลักษณะของสารสนเทศ พรอมทั้งลอกขอความ 
จากหนังสือเรียน หรือ Power Point ลงในสมุดดวย เพื่อเตือนความจํา 

4. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดที่ 4 เรื่องความหมายและ
คุณลักษณะของสารสนเทศ แบบอัตนัย  
จํานวน 2 ขอ ใชเวลา 10 นาที 
ขั้นสรุป 
 5. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 



6. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงให
ครบตามที่ไดรับมอบหมาย  
 

สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 
- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ

คอมพิวเตอร 1 
- PowerPoint เรื่องความหมายและประเภทของสารสนเทศ 

 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง และการตอบคําถาม 
- ตรวจแบบฝกหัด 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบฝกหัด เรื่องความหมายและลักษณะของสารสนเทศ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

กิจกรรมเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………



…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 
 
 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                      
(…………………………………..……….) 
                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 
                                
…………../……………./……………. 



  



แบบฝกหัดที่ 4 เรื่องความหมายและคุณลักษณะของสารสนเทศ 
ช่ือ-สกุล

...............................................................................................ช้ัน
..................เลขที.่............... 

คําชี้แจง จงตอบคําถามใหถูกตองที่สุด 
1. สารสนเทศ  หมายถึง
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............. 
2. คุณลักษณะของสารสนเทศ 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............. 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.............. 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................



.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.............. 

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.............. 

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

............................................................. 

 
 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        



        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 



                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 

  



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 6 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  2    เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    เวลาเรียน 6  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  6  การจัดการขอมูลใหเปนสารสนเทศ    
 เวลาเรียน  1 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ   สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 การทําขอมูลใหเปนสารสนเทศที่จะเปนประโยชนตอการใชงาน 
จําเปนตองอาศัยเทคโนโลยีเขามาชวยในการดําเนินการ เริ่มตั้งแตการ
รวบรวมและตรวจสอบขอมูล การดําเนินการประมวลผลขอมูลให
กลายเปนสารสนเทศ และการดูแลรักษาสารสนเทศ เพื่อการใชงานที่
ประกอบไปดวยรายละเอียดตางๆ 
 



เนื้อหา 
- การจัดการขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. นักเรียนอธิบายการจัดการขอมูลใหเปนสารสนเทศได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูเฉลยแบบฝกหัดที่ 4 เรื่องความหมายและคุณลักษณะของ
สารสนเทศ 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนอานจับใจความสําคัญของการจัดการขอมูลให
เปนสารสนเทศ จากหนังสือเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร 
1 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1   

3. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการอธิบายเพิ่มเติม เรื่อง
ความหมายและคุณลักษณะของสารสนเทศ พรอมทั้งลอกขอความ จาก
หนังสือเรียน ลงในสมุดดวย เพื่อเตือนความจํา 



4. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดที่ 5 เรื่อง การจัดการขอมูลใหเปน
สารสนเทศ แบบอัตนัย  
จํานวน 4 ขอ ใชเวลา 20 นาที 
ขั้นสรุป 
 5. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 
  6. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงใหครบ
ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 
สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 

- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 

 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง และการตอบคําถาม 
- ตรวจแบบฝกหัด 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบฝกหัด เรื่องการจัดการขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

 

 

 



กิจกรรมเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………



…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 



                      
(…………………………………..……….) 
                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 
                                
…………../……………./……………. 
  



แบบฝกหัดที่ 5 เรื่องการจัดการขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
ช่ือ-สกุล

...............................................................................................ช้ัน
..................เลขที.่............... 

คําชี้แจง จงตอบคําถามใหถูกตองที่สุด 
1. การจัดการขอมูลใหเปนสารสนเทศอาศัยเทคโนโลยีเขามาชวยใน
การดําเนินการในข้ันตอนใดบาง 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............................................................. 
.....................................................................................................
...................................................... 
2. อธิบายกิจกรรมของการรวบรวมและตรวจสอบขอมูล ควร
ประกอบดวยกิจกรรมใดบาง 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............. 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............. 
 



3. อธิบายกิจกรรมการดําเนินการประมวลผลขอมูลใหกลายเปน
สารสนเทศ มีกิจกรรมใดบาง
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............. 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.............................................................4.อธิบายการดูแลรักษา
สารสนเทศเพื่อการใชงาน  ประกอบดวยอะไรบาง
.....................................................................................................
...................................................... 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.............................................................  
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 
เลข ช่ือ – สกุล คะแนน สรุป 



ที ่ 2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        



       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 7 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 7 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  2    เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    เวลาเรียน 6  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  7 ระบบสารสนเทศที่ใชในคอมพิวเตอร    
 เวลาเรียน  1 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ   สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 ระบบสารสนเทศที่ใชคอมพิวเตอรประกอบดวย ฮารดแวร
(Hardware) ซอฟตแวร (Software) ขอมูล(Data) บุคลากร(People 
Ware) ก ร ะ บ ว น ก า ร (Procedure) แ ล ะ โ ท ร ค ม น า ค ม
(Telecommunication) ซึ่งถูกกําหนดข้ึนเพื่อทําการรวบรวม จัดการ 
จัดเก็บและประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 



 
เนื้อหา 

- ระบบสารสนเทศที่ใชในคอมพิวเตอร  
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. นักเรียนยกตัวอยางระบบสารสนเทศที่ใชในคอมพิวเตอรได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูเฉลยแบบฝกหัดที่  5 เรื่องการจัดการขอมูลใหเปน
สารสนเทศ 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนอานจับใจความสําคัญของระบบสารสนเทศที่ใช
ในคอมพิวเตอร จ า ก ห นั ง สื อ เ รี ย น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ แ ล ะ
คอมพิวเตอร 1 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1   



3. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการศึกษา Power Point 
เรื่องระบบสารสนเทศที่ใชในคอมพิวเตอร พรอมทั้งลอกขอความ จาก
หนังสือเรียน ลงในสมุดดวย เพื่อเตือนความจํา 

4. ครูใหนักเรียนแบงกลุม 6 กลุม ศึกษา และวิเคราะหระบบ
สารสนเทศที่ใชในคอมพิวเตอรแลวยกตัวอยางสวนประกอบที่แตละกลุม
ไดรับมอบหมาย 
ขั้นสรุป 
 5. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 
  6. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงใหครบ
ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 
สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 

- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 

- Power Point เรื่องระบบสารสนเทศที่ใชในคอมพิวเตอร 
 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง และการตอบคําถาม 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

 

 



 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 



 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                      
(…………………………………..……….) 
                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 
                                
…………../……………./……………. 
  



แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 8 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 8 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  2    เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    เวลาเรียน 6  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  8  การแทนขอมูลในคอมพิวเตอร    
 เวลาเรียน  2 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ   สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 คอมพิวเตอรทํางานดวยหลักการทางอิเล็กทรอนิกสที่ใชสัญญาณ
ทางไฟฟาแทนตัวเลขศูนยและหนึ่ง ซึ่งเปนตัวเลขในระบบเลขฐานสอง 
แตละหลักเรียนกวา บิต และเมื่อนําตัวเลขหลายๆบิตมาเรียงกัน จะใช
สรางรหัสแทนจํานวนอักขระหรือสัญลักษณทั้ งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษได และเพื่อใหการแลกเปล่ียนขอความระหวางมนุษยกับ
คอมพิวเตอรเปนไปในแนวทางเดียวกันจึงมีการกําหนดมาตรฐานรหัส



แทนขอมูลในระบบเลขฐานสองข้ึน โดยรหัสมาตรฐานที่นิยมใชกันมาก
มี 2 กลุม คือ รหัสมาตรฐานของสหรัฐอเมริกาเพื่อการสับเปล่ียน
สารสนเทศหรือรหัสแอสกี และสับเปล่ียนเลขฐานสิบเขารหัสฐานสอง
แบบขยายหรือรหัสเอบซีดิก 
 
เนื้อหา 

- การแทนขอมูลในคอมพิวเตอร 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. นักเรียนสามารถแทนขอมูลในคอมพิวเตอรได 

 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนความรู ในเรื่องที่เรียนมาในคาบที่แลว เพื่อเช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหมเขาดวยกัน 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนอานจับใจความสําคัญของการจัดการขอมูลให
เปนสารสนเทศ จากหนังสือเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร 
1 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1   

3. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการอธิบายเพิ่มเติม การ
แทนขอมูลในคอมพิวเตอร พรอมทั้งลอกขอความ จากหนังสือเรียน ลง
ในสมุดดวย เพื่อเตือนความจํา 



4. ครูยกตัวอยางพรอมอธิบายหลักในการการแทนขอมูลใน
คอมพิวเตอร ใหนักเรียนดูเปนตัวอยาง เมื่อนักเรียนพอมีความเขาใจ
บางก็ลองยกตัวอยางขอมูลที่ตองแทนคา ใหนักเรียนรวมกันคิดรวมกัน
ทําในหอง  

5. เมื่อนักเรียนสวนใหญมีความรู และเขาใจหลักในการแทนคา
ขอมูลแลวก็จะใหนักเรียนทําแบบฝกหัดที่ 6 เรื่อง การแทนขอมูลใน
คอมพิวเตอรแบบ อัตนัย จํานวน 4 ขอ ใชเวลา 20 นาที 
ขั้นสรุป 
 5. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 
  6. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงใหครบ
ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 
สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 

- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 

 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง และการตอบคําถาม 
- ตรวจแบบฝกหัด 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบฝกหัด การแทนขอมูลในคอมพิวเตอร 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 



กิจกรรมเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………



…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 



                      
(…………………………………..……….) 
                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 
                                
…………../……………./……………. 
  



แบบฝกหัดที่ 6 เรื่องการแทนขอมูลในคอมพิวเตอร 
ช่ือ-สกุล

...............................................................................................ช้ัน
..................เลขที.่............... 

คําชี้แจง จงตอบคําถามใหถูกตองที่สุด 
1. รหัสแอสกี (ASCII) ประกอบดวยรหัสอักขระกี่บิต อะไรบาง 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............................................................. 
.....................................................................................................
...................................................... 
2. รหัสเอบซีดิก (EBCDIC)  ประกอบดวยรหัสอักขระกี่บิต อะไรบาง
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............. 
3. จงแปลงคําวา เด็ก เปนเลขฐาน 2 
.....................................................................................................
..................................................... 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.............................................................4. จงแปลงช่ือจริงของ
ตนเอง ใหเปนเลขฐาน  2 



.....................................................................................................

...................................................... 

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.....................................................................................................

.............................................................  
 

 
 
 
 
 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        



        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 



                        
…………../……………./……………. 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 9 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 9 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  3    เรื่อง คอมพิวเตอร        
 เวลาเรียน10  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่ 9 ความหมายของคอมพิวเตอร     
 เวลาเรียน  2 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ   สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 คอมพิวเตอร ตามความหมายพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน
สถาน หมายถึง เครื่องอิเล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติ ทําหนาที่เสมือนสอง
กล ใชสําหรับแกปญหาตางๆ ทั้งที่ งายและซับซอน โดยวิ ธีทาง
คณิตศาสตร สําหรับนักวิชาการหลายทานที่ไดใหความหมายของ
คอมพิวเตอรไวโดยสรุปแลว หมายถึง เครื่องคํานวณอิเล็กทรอนิกสที่



สามารถทํางานคํานวณผลและเปรียบเทียบคาตามชุดคําส่ังดวยความเร็ว
สูงอยางตอเนื่องและอัตโนมัติ 
 
เนื้อหา 

- ความหมายของคอมพิวเตอร 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. นักเรียนบอกความหมายของคอมพิวเตอรได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนความรู ในเรื่องที่เรียนมาในคาบที่แลว เพื่อเช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหมเขาดวยกัน 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนอานจับใจความสําคัญความหมายของ
คอมพิวเตอร จากหนังสือเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร 1 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1   

3. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการอธิบายเพิ่มเติม พรอม
ทั้งลอกขอความ จากหนังสือเรียน ลงในสมุดดวย เพื่อเตือนความจํา 



4. ครูยกตัวอยางพรอมอธิบายเกี่ยวกับความหมายของ
คอมพิวเตอร เพื่อใหนักเรียนมีความเขาใจเพิ่มมากย่ิงข้ึน 

 5. เมื่อนักเรียนสวนใหญมีความรู และเขาใจความหมายของ
คอมพิวเตอรแลวก็จะใหนักเรียนฝกทดลองใชโปรแกรมนําเสนองาน 
แบบเบื้องตน 
ขั้นสรุป 
 6. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 
  7. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงใหครบ
ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 
สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 

- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 

 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง การปฏิบัตแิละการตอบคําถาม 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 



…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 



 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                      
(…………………………………..……….) 



                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 
                                
…………../……………./……………. 
  



แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 10 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  3    เรื่อง คอมพิวเตอร        
 เวลาเรียน10  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  10  ประเภทของคอมพิวเตอร     
 เวลาเรียน  3 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ   สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 คอมพิวเตอรสามารถจําแนกไดหลายประเภทข้ึนอยูกับความ
แตกตางของขนาดเครื่อง ความเร็วในการประมวลผล และราคาเปน
ขอพิจารณาหลัก โดยทั่วไปนิยมจําแนกประเภทคอมพิวเตอรตามระบบ
ความความสามารถเปน 6 ประเภท 
 



เนื้อหา 
- ประเภทของคอมพิวเตอร 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. นักเรียนบอกประเภทของคอมพิวเตอรได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนความรู ในเรื่องที่เรียนมาในคาบที่แลว เพื่อเช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหมเขาดวยกัน 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนศึกษา อานจับใจความสําคัญประเภทของ
คอมพิวเตอร จากหนังสือเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร 1 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  

3. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการอธิบายเพิ่มเติม 
ประเภทของคอมพิวเตอร พรอมสรุปสวนที่สําคัญ ลงในสมุดดวย เพื่อ
เตือนความจํา 



4. ครูใหนักเรียนแบงกลุมๆละ 5 คน ศึกษาคอมพิวเตอรแตละ
ประเภท พรอมทั้งใหออกมานําเสนอหนาช้ัน 

5. เมื่อนักเรียนทุกกลุมนําเสนอความรูเรียบรอยแลว ก็สรุปความรู
อีกครั้ง 
ขั้นสรุป 
 5. ครูมอบภาระงาน ใหนักเรียนกลับไปทํางานกลุม โดยทํา
รายงานเรื่อง ระบบคอมพิวเตอร และทําไฟลนําเสนอ เพื่อมานําเสนอใน
คาบเรียนถัดไป 
  6. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงใหครบ
ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 
สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 

- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 

 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง การทํางานเปนกลุมและการตอบคําถาม 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 



…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 



 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                      
(…………………………………..……….) 



                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 
                                
…………../……………./……………. 
  



แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 11 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  3    เรื่อง คอมพิวเตอร        
 เวลาเรียน10  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  11  ระบบคอมพิวเตอร                
เวลาเรียน  3 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ   สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 ระบบคอมพิวเตอรเปนระบบที่ทําหนาที่ประมวลผลขอมูล เพื่อให
ไดสารสนเทศ ซึ่งคอมพิวเตอรจะทํางานไดสมบูรณตองประกอบไปดวย
องคประกอบที่สําคัญ 3 สวน คือ ฮารดแวร ซอฟตแวร และสวนบุคคล 
 
เนื้อหา 



- ระบบคอมพิวเตอร 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. นักเรียนบอกความหมายของระบบคอมพิวเตอรได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนความรู ในเรื่องที่เรียนมาในคาบที่แลว เพื่อเช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหมเขาดวยกัน 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนเตรียมความพรอมในการนําเสนองาน เปนกลุม 

3. เมื่อนักเรียนเตรียมพรอมเสร็จเรียบรอยแลวก็ใหนําเสนอ
รายงานของกลุมตนเอง  

4. ในขณะที่แตละกลุมนําเสนอรายงาน ครูก็จะเปนผูใหความรู
เสริม เพื่อใหนักเรียนเกิดความรูมากย่ิงข้ึน 

5. เมื่อทุกกลุมนําเสนองานเสร็จเรียบรอยแลวก็รวมกันสรุปความรู
รวมกัน เพื่อใหนักเรียนเกิดความเขาใจที่ตรงกัน 



ขั้นสรุป 
 5. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 
  6. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงใหครบ
ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 
สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 

- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 

- คอมพิวเตอร 
 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง การรายงานหนาช้ันเรียนและการตอบคําถาม 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

 

 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………



………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                      
(…………………………………..……….) 



                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 
                                
…………../……………./……………. 
  



แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 12 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  3    เรื่อง คอมพิวเตอร        
 เวลาเรียน10  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  12  บทบาทของคอมพิวเตอร     
 เวลาเรียน  2 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ   สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 ประมาณ พ.ศ.2500 คอมพิวเตอรมีอยูในโลกนี้ไมมากนัก สวน
ใหญจะเปนเครื่องในระบบเมนเฟรม ซึ่งมีขนาดใหญและราคาแพง สวน
ใหมจะใชงานทางดานวิทยาศาสตรเทานั้น ซึ่งจะไมเกี่ยวของกับ
ชีวิตประจําวันมากนักแตในปจจุบันคอมพิวเตอรไดมีขนาดเล็กลงและ
ราคาไมแพงมากนัก คนทั่วไปสามารถซื้อหามาใชไดเหมือนกับ
เครื่องใชไฟฟาโดยทั่วไป 



 
เนื้อหา 

- บทบาทของคอมพิวเตอร 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. นักเรียนบอกบทบาทของคอมพิวเตอรได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนความรู ในเรื่องที่เรียนมาในคาบที่แลว เพื่อเช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหมเขาดวยกัน 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนอานจับใจความสําคัญของบทบาทของ
คอมพิวเตอร จากหนังสือเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร 1 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1   

3. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการอธิบายเพิ่มเติม พรอม
ทั้ ง ส รุ ป ใ จ ค ว า ม สํ า คั ญ  
ลงในสมุดดวย เพื่อเตือนความจํา 



4. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดที่ 7 เรื่องบทบาทของคอมพิวเตอร 
ขั้นสรุป 

5. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 
  6. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงใหครบ
ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 
สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 

- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 

- แบบฝกหัดที่ 7 เรื่องบทบาทของคอมพิวเตอร 
 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง และการตอบคําถาม 
- ตรวจแบบฝกหัด 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบฝกหดัที่ 7 เรื่องบทบาทของคอมพิวเตอร 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 



…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 



 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                      
(…………………………………..……….) 



                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 
                                
…………../……………./……………. 
  



แบบฝกหัดที่ 7 เรื่องบทบาทของคอมพิวเตอร 
ช่ือ-สกุล

...............................................................................................ช้ัน
..................เลขที.่............... 

คําชี้แจง จงตอบคําถามใหถูกตองที่สุด 
1. บทบาทของคอมพิวเตอรในงานดานตางๆ มอีะไรบาง 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............................................................. 
.....................................................................................................
...................................................... 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............................................................. 
.....................................................................................................
...................................................... 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
....... 
2. คอมพิวเตอรมีบทบาทในสถานศึกษาอยางไรบาง
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................



.....................................................................................................

............. 
3. จงบอกเหตุผลในการนําคอมพิวเตอรมาใชในชีวิตประจําวัน 
.....................................................................................................
..................................................... 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
............................................................. 
.....................................................................................................
......................................................4. คอมพิวเตอร (Computer) คือ 
.....................................................................................................
...................................................... 
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.....................................................................................................
.............................................................  
.....................................................................................................
...................................................... 
 

 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 
เลข ช่ือ – สกุล คะแนน สรุป 



ที ่ 2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        



       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 13 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู 13 
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)        
 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
หนวยที่  4    เรื่อง วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร     
 เวลาเรียน10  ช่ัวโมง 
แผนการเรียนรูที่  13  ประวัติของคอมพิวเตอร     
 เวลาเรียน  2 ช่ัวโมง 
ส อ น วั น ที่ ……………เ ดื อ น ………………………..พ .ศ . 
..……………….           
มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการ   สืบคนขอมูล  การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา  
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
สาระสําคัญ  
 คํ า ว า ค อ ม พิ ว เ ต อ ร  ต า ม ค ว า ม ห ม า ย พ จ น า นุ ก ร ม ฉ บั บ
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 หมายถึง เครื่องอิเล็กทรอนิกสแบบ
อัตโนมัติ ทําหนาที่เสมือนสมองกล ใชสําหรับแกปญหาตางๆทั้งที่งาย
และซับซอน โดยวิธีทางคณิตศาสตร 
เนื้อหา 



- ประวัติของคอมพิวเตอร 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง  
1. นักเรียนบอกประวัตขิองคอมพิวเตอรได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนความรู ในเรื่องที่เรียนมาในคาบที่แลว เพื่อเช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหมเขาดวยกัน 
ขั้นสอน 
  2. ครูใหนักเรียนแบงกลุมๆละ 5 คน อานจับใจความสําคัญของ
บทบาทของคอมพิวเตอร จากหนังสือเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 พรอมทั้งสรุปความรูเพื่อออกมา
นําเสนอในหัวขอที่แตละกลุมไดรับมอบหมาย นําเสนอหนาหองเรียน 



3. ครูใหความรูแกนักเรียนเพิ่มเติมจากการอธิบายเพิ่มเติม พรอม
ทั้ ง ส รุ ป ใ จ ค ว า ม สํ า คั ญ  
ลงในสมุดดวย เพื่อเตือนความจํา 
ขั้นสรุป 

4. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู ใจความสําคัญ เกี่ยวกับเรื่อง
ที่เรียนมา 
  5. ครูถามนักเรียนวา มีใครสงสัย หรือมีอะไรอยากสอบถาม และ
ทบทวนงานที่นักเรียนคางสงและแนะนําใหนักเรียนทํางานสงใหครบ
ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 
สื่อการสอน/แหลงเรียนรู 

- หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร 1 
 

 
การประเมินผล 

1.  วิธีการวัด 
- สังเกตการฟง การนําเสนองานเปนกลุมและการตอบคําถาม 

2.  เครื่องการวัดผลประเมินผล 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
- ใชการผานเกณฑ รอยละ 70  ข้ึนไป 

 

 

 

 



กิจกรรมเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 

บันทึกขอเสนอแนะ ของผูบริหารโรงเรียน 

…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………

………………………………….……………………………………

…………………………………………………………………………

…………………………….…………………….……………………

…………………………………………………………………………

……………………………………………. 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่เกิดข้ึนกับผูเรียน (เกง ดี  มีสุข) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………….…………………….……………………………………



…………………………………………………………………………
…………………………… 
 ปญหา / อุปสรรค 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
……………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………….…………………….………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………. 
 
         ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 



                      
(…………………………………..……….) 
                   
ตําแหนง……..…………………………………………… 
                                
…………../……………./……………. 
  



แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 

เกณฑการใหคะแนน ดี  ให  2 พอใช  ให  1     ควรปรับปรุง  ให  
0 
เกณฑการประเมิน การผานการประเมินทุกรายการตองได  1  ข้ึน
ไป 

เลข
ที ่ ช่ือ – สกุล 

คะแนน สรุป 

2 2 2 รวม ผาน ไม
ผาน 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

       
เกณฑ การสนใจในการตอบคําถาม 

ความกระตือรือรน 
การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไมนอยกวารอยละ 50  
ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม…………………………………………………………………
………………………………………………………………. 



…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………..………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………… 
 
        
       ลงช่ือ
.....……………………………….…ผูสอน 
                   
(…………………………………..……….) 
                        
…………../……………./……………. 

 


